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Zasady PCSL

Oficjalne zasady i wytyczne Practical Competition Shooting League
Historia zmian online: https://rules.pcsleague.com/changelog.html

Wersja 2026-05-05 - obowiazuje od chwili publikacji
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1 Bezpieczenstwo na strzelnicy i procedury
1.1 Zawsze stosuj cztery zasady bezpieczenstwa broni palnej
1.1.1 Zasada 1 Zawsze znaj stan swojej broni 1 potraf go uzasadnic.
1.1.2 Zasada 2 Zawsze kieruj bron w bezpiecznym kierunku.
1.1.3 Zasada 3 Trzymaj palec poza kabtgkiem spustowym, gdy nie ostrzeliwujesz celu.
1.1.4 Zasada 4 Przed oddaniem strzatu znaj cel oraz jego tto i przedpole.

1.2 Cold Range

Zawody PCSL odbywaja si¢ w systemie Cold Range. Oznacza to, ze w komorach nabojowych i
mechanizmach broni oraz we wtozonych lub dotagczonych magazynkach albo bgbnach nie moze
znajdowac si¢ ostra amunicja, chyba ze zawodnik pozostaje pod bezposrednim nadzorem RO albo
bezpiecznie postuguje si¢ broniag w wyznaczonej strefie sprawdzania jej dzialania (punkt 1.7).
Naruszenie skutkuje dyskwalifikacjg z zawodow (punkt 15.6).

1.3 Poslugiwanie si¢ bronia na strzelnicy

1.3.1 Dozwolone warunki Bezposrednie postugiwanie si¢ bronig poza torbg, futeratem catkowicie

ostaniajacym wylot lufy, lufe, mechanizm i spust broni dtugiej, wozkiem utrzymujacym
wylot lufy w bezpiecznym kierunku, walizka lub noszong kaburg moze odbywac si¢
wylacznie w ponizszych sytuacjach:

1.3.1.1 Na torze Pod bezposrednim nadzorem RO, po wydaniu komendy “Make Ready” i przed

komenda “Range Is Clear”.

1.3.1.2 Przy bocznym wale lub w strefie bezpiecznej W odlegtosci do 6 stop od bocznego
watu ochronnego albo w wyznaczone;j strefie bezpiecznej, z bronig skierowang
bezposrednio w wat lub kulochwyt (punkt 17.1.3), pod warunkiem ze zawodnik
znajduje si¢ wyraznie uprange wzgledem najbardziej tylnej czesci aktywnego toru na
danej osi.

1.3.1.3 Przenoszenie broni dlugiej Bron dtuga moze by¢ przenoszona na tor i z toru z wylotem

lufy pionowo w gore albo w dot.

1.3.1.4 Bron dluga na pasie Zawodnik moze nosi¢ bron dlugg na pasie przez cale zawody tylko

wtedy, gdy jest roztadowana zgodnie z punktem 1.4 i przez caty czas zachowuje
prawidtowy kierunek lufy, rowniez podczas siadania lub pochylania sie.

1.3.1.5 Odlaczana kabura Kabura z bronig krotkg moze zosta¢ odlaczona od pasa, jezeli
zawodnik spetnia warunki punktu 1.3.1.2 1 przez caly czas utrzymuje wylot lufy w
bezpiecznym kierunku.

1.3.1.6 Strefa sprawdzania dzialania broni W wyznaczonej strefie, zgodnie z procedurami z

punktu 1.7.

1.3.2 Konsekwencje Konsekwencje niebezpiecznego postugiwania si¢ bronig opisuje punkt 13.2.
Widz lub inna osoba niebgdaca zawodnikiem moze zosta¢ ostrzezona albo usunigta z terenu

strzelnicy przez obstuge zawodow.
1.4 Bron zaladowana i rozladowana
1.4.1 Bron zaladowana Bron jest zaladowana, jezeli zachodzi ktérykolwiek z ponizszych
warunkow:
1.4.1.1 Nabéj w komorze Naboj znajduje si¢ w komorze, gniezdzie magazynka lub
mechanizmie broni w jakimkolwiek stanie, takze wskutek niesprawnosci.
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1.4.1.2 Luska w broni Luska, wystrzelona albo niewystrzelona, znajduje si¢ w gniezdzie
magazynka lub mechanizmie broni w jakimkolwiek stanie, takze wskutek
niesprawnosci.

1.4.1.3 Wlozony magazynek Magazynek lub inne urzadzenie podajace amunicje jest cho¢by
czgsciowo wlozone do broni, nawet gdy nie zawiera amunicji. Strzelba z nabojem
umieszczonym w Matchsaver nie jest uznawana za zatadowana.

1.4.1.3.1 Wyjatek dla stalych magazynkow rurowych Nie dotyczy strzelb ze statym
magazynkiem rurowym.
1.4.2 Bron rozladowana w szczegélnych procedurach Taki status moze dotyczy¢ wylacznie
broni dtugiej, ktora spetnia jeden z dwoch warunkow:

1.4.2.1 Rozladowana i na pasie Bron dluga rozpoczyna tor roztadowana i na pasie, zgodnie z
wyraznym wymaganiem WSB, a RO zweryfikowat jej roztadowanie podczas procedury
“Make Ready”.

1.4.2.2 Procedura DMT (tylko karabin) Karabin roztadowano prawidtowa procedurg DMT
wymagang przez WSB.

1.4.2.3 Wyjatki dotyczace omiatania/180° Wytacznie dla roztadowanej broni noszonej na
pasie nie stosuje si¢ punktow 15.31 15.4.

1.4.3 Bron rozladowana Kazda bron niespetniajaca punktu 1.4.1 jest roztadowana. Okreslenia
,catkowicie roztadowana™ 1 ,,roztadowana” sg rownowazne.

1.4.3.1 Definicja Bron obje¢ta szczegdlnymi procedurami z punktu 1.4.2 jest z definicji

roztadowana.

1.5 Wskazniki pustej komory (ECI)/flagi komorowe
ECI nie s3 wymagane, chyba ze wymaga ich strzelnica-gospodarz. Wtedy kazda bron dtuga
przenoszona poza futeratem lub torbg catkowicie ostaniajacg i zabezpieczajaca mechanizm oraz
spust musi mie¢ ECI umieszczony w mechanizmie w sposob wyraznie widoczny, a mechanizm musi
pozostawac otwarty.

1.5.1 Zabronione ECI Ostry nab6j ani wystrzelona tuska nie mogg by¢ uzyte jako ECI.

1.6 Ochrona wzroku i stuchu
1.6.1 Ochrona wzroku Kazda osoba, rowniez niebedgca zawodnikiem, musi nosi¢ ochrone
wzroku przez caly czas prowadzenia strzelania.
1.6.2 Ochrona stuchu Kazdy zawodnik musi nosi¢ ochrong stuchu podczas strzelania;
zdecydowanie zaleca si¢ ja wszystkim osobom na strzelnicy w godzinach strzelania.
1.6.3 Utrata podczas toru Niezamierzona utrata ochrony wzroku lub stuchu - patrz punkt 8.5.

1.7 Strefy sprawdzania dzialania broni lub treningu

1.7.1 Wyznaczenie Podczas godzin dzialania zawoddéw mozna udostepni¢ zawodnikom strefe
sprawdzania dziatania broni lub treningu.

1.7.2 Sedziowie Toru Strefa moze mie¢ przydzielonych RO; zalezy to od Dyrektora Zawodow i
procedur danej strzelnicy.

1.7.3 Stanowiska strzeleckie Strzela¢ mozna wytacznie z linii ognia wyznaczonej znacznikami
lub stotami.

1.7.4 Bezpieczny kierunek Podczas poslugiwania si¢ bronig na linii ognia jedynym bezpiecznym
kierunkiem jest kierunek prosto na kulochwyt, z tolerancjg 30° w lewo i w prawo.

1.7.5 Zadanie przerwania ognia Kazdy zawodnik moze poprosi¢ o przerwanie ognia w celu
ustawienia lub naprawy celéw albo przejscia przed lini¢ ognia, na przyktad po przedmiot.
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1.7.5.1 Procedura przerwania ognia Przed rozpoczeciem przerwy i do czasu ponownego
otwarcia osi na linii ognia nie wolno postugiwac si¢ bronig, pozostawiac jej
zatadowanej ani skierowanej na kulochwyt lub w innym niebezpiecznym kierunku.
Bron musi znalez¢ si¢ w torbie, kaburze albo zosta¢ ustawiona w odlegtosci do 6 stop
od bocznego watu lub kulochwytu i skierowana w ten wat lub kulochwyt.

1.8 Minimalna odleglo$¢ ostrzeliwania celow stalowych
1.8.1 Kalibry karabinowe i slug Celu stalowego nie wolno ostrzeliwa¢ z kalibru karabinowego
ani nabojem slug z odlegtosci mniejszej niz 50 jardéw; dopuszcza si¢ 40 jardow, jezeli cel
jest pochylony ku stanowisku o co najmniej 15°.
1.8.2 Kalibry pistoletowe lub buckshot Celu stalowego nie wolno ostrzeliwa¢ z kalibru
pistoletowego ani amunicjg buckshot z odleglo$ci mniejszej niz 7 jardow.
1.8.3 Birdshot Celu stalowego nie wolno ostrzeliwa¢ amunicjg birdshot z odlegto$ci mniejszej niz
5 jardow.
1.9 Nieprzestrzeganie zasad
Naruszenie zasad bezpieczenstwa z punktu 1.1 przez dowolng osobg - zawodnika, widza lub inng -
skutkuje odpowiednimi konsekwencjami z rozdziatu 13 (Ostrzezenia), 14 (dyskwalifikacje z toru) i
15 (dyskwalifikacje z zawodow). Takie przypadki musi bezposrednio rozpatrzy¢ Sedzia Giéwny.
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2 Wyposazenie zawodnika

2.1 Pas i kabura

Sa wymagane na kazdym torze, na ktorym zawodnik strzela z broni krotkiej, chyba ze WSB stanowi
inaczej.

2.1.1 Pas na wysokosci talii Pas zawodnika musi by¢ noszony na wysokosci talii.

2.1.2 Kabura przymocowana do pasa Kabura musi by¢ przymocowana do pasa zawodnika.

2.1.2.1 Kabury z paskiem udowym Kabury z dodatkowym paskiem stabilizujacym na udzie sg
dozwolone, jezeli potaczenie z pasem jest dostatecznie sztywne 1 utrzymuje bron przy
ciele podczas gwattownego ruchu nawet bez uzycia paska udowego.

2.1.3 Oslona kablaka spustowego Kabura musi caltkowicie ostania¢ kablgk spustowy broni w
kaburze.

2.1.4 Polozenie kabury U zawodnika praworecznego kabura musi znajdowac¢ si¢ migdzy pozycja
godziny 12 1 4, a u leworgcznego miedzy 12 i 8. Kat ani orientacja kabury nie sg
ograniczone, jezeli bron mozna zawsze bezpiecznie doby¢, a w swobodnej pozycji stojacej
wylot lufy nie wskazuje dalej niz 3 stopy od punktu posrodku stop zawodnika.

2.1.5 Awaria pasa lub kabury Jezeli pas albo kabura odlagczy si¢ od zawodnika, zasada 180°
(punkt 15.4) obejmuje bron w kaburze z promieniem wylgczenia 3 stop od punktu posrodku
stop. Zawodnik moze usung¢ problem podczas mierzonego czasu, jesli zachowuje
bezposrednig kontrole nad bronig i zasade 180°. W przeciwnym razie nalezy wyda¢ “Stop!”
1 zastosowac punkt 15.2 dla broni zatadowanej albo 14.2 dla roztadowane;.

2.2 Magazynki i ladownice

2.2.1 Ladownice niewymagane L.adownice sg zalecane, ale nieobowigzkowe. Magazynki mozna
nosic przy sobie, na przyktad w kieszeni.

2.2.2 Pozycja startowa Na poczatku toru wszystkie magazynki poza poczatkowo zaladowanymi
do broni zgodnie z WSB musza by¢ zabezpieczone przy zawodniku i nie moga by¢
trzymane w dtoni, chyba ze WSB stanowi inaczej.

2.2.3 Bez zapasowych magazynkow na broni Zapasowe magazynki nie mogg rozpoczynac toru
zamocowane do kolby, chassis ani innego uchwytu na broni, np. Flux Raider. Magazynki
sprzezone bokami albo koncami nie sg uznawane za zamocowane do broni.

2.3 Pas nosny
Niektore tory moga wymagac uzycia pasa nosnego.
2.3.1 Pas niewymagany przez cale zawody Pas nie musi pozostawac na broni przez cate zawody.
2.3.2 Zdjecie pasa podczas toru Jezeli WSB wymaga pasa jako cze$ci warunku startowego,
zawodnik moze go zdja¢ 1 odtozy¢ podczas toru, zachowujac pozostate zasady 1 procedury
WSB.

2.4 Rodzaje broni i ich definicje
2.4.1 Bron krétka

10
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2.4.1.1 Magazynek w chwycie albo rewolwer Bron musi przyjmowac¢ magazynek wewnatrz
chwytu albo by¢ rewolwerem.
2.4.1.2 Tylko jeden chwyt Bron moze mie¢ tylko jeden chwyt. Loze, chwyt przedni, ostona lub
inne wyposazenie przeznaczone do chwytania broni poza gtdwnym chwytem sa
zabronione.
2.4.1.3 Bez kolby lub stabilizatora Bron nie moze mie¢ kolby ani urzadzenia pozwalajacego
strzela¢ z ramienia lub stabilizowac¢ ja czg$cig ciata inng niz dlonie przed nadgarstkami.
2.4.1.4 Dopuszczalny kaliber Bron musi by¢ w dopuszczalnym kalibrze pistoletowym zgodnie
z zasadami dywizji.
2.4.2 Karabin
2.4.2.1 Wymagana kolba lub stabilizator Karabin musi mie¢ kolbeg, brace lub stabilizator
pozwalajacy strzela¢ z ramienia. Buffer tube nie jest takim stabilizatorem.
2.4.2.2 Dopuszczalny kaliber Karabin musi by¢ w dopuszczalnym kalibrze karabinowym lub
pistoletowym zgodnie z zasadami dywiz;ji.
2.4.3 Strzelba
2.4.3.1 Wymagana kolba lub stabilizator Strzelba musi mie¢ kolbe, brace lub stabilizator
pozwalajacy strzela¢ z ramienia.
2.4.3.2 Dopuszczalny kaliber Strzelba musi by¢ w dopuszczalnym kalibrze zgodnie z zasadami
dywizji. Buffer tube nie jest stabilizatorem do strzelania z ramienia.
2.5 Zmiany broni, kalibru i wyposazenia podczas zawodow
Migdzy torami zawodnik moze wymienia¢ lub konfigurowa¢ wyposazenie, w tym bron, pod
warunkiem ze na kazdym przebiegu cato$¢ spetnia kryteria zgtoszonej dywizji oraz ponizsze

warunki:

2.5.1 Zmiana kalibru platformy karabinowej Zmiana kalibru karabinu jest dozwolona tylko w
obrgbie tej samej klasy:

2.5.1.1 Kalibry lekkie 5.7x28/5.45x39/5.56x45 oraz kalibry pistoletowe do .45 ACP.

2.5.1.2 Kalibry Srednie/specjalne 7.62x39, .300 Blackout, 6.5 Grendel, .224 Valkyrie, 6.8
SPC, 6mm ARC i podobne. Obejmuje to kalibry z pociskami wigkszymi niz .224 cala,
mozliwe do uzycia w matej platformie AR lub podobne;.

2.5.1.3 Kalibry ciezkie 6.5CM, .308 Win i wigksze, przeznaczone dla duzej platformy AR-10
lub podobnej badz wigkszej broni.

2.5.1.4 Wyjatek Dyrektora Zawodoéw Dyrektor Zawodéw moze dopusci¢ dowolne zmiany
mi¢dzy klasami, jesli na danych zawodach nie dajg przewagi. Zmiang nalezy ogtosi¢
wszystkim zawodnikom przed rozpoczeciem zawodow.

2.5.2 Zgodnos¢ z dywizjq Jezeli bron lub wyposazenie uzyte na torze przestanie spetnia¢ kryteria
dywizji, zawodnik zostanie przeniesiony do Competition Division w formatach 2-Gun,
Pistol Caliber 2-Gun, Rifle lub Pistol albo do Open Division w Shotgun lub 3-Gun. Jezeli
sprzet nie jest legalny w zadnej dywizji, wyniki zawodnika zostang usunigte.

2.5.3 Jedna bron kazdego typu na torze Zawodnik moze uzy¢ na torze tylko jednej sztuki
kazdego wymaganego rodzaju broni.

2.5.3.1 Stage Gun Stage Gun wlgczona do przebiegu toru jest odrebna od broni zawodnika.
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2.6 Stan bezpieczny wedlug rodzaju broni
2.6.1 Bron dluga Bron jest roztadowana, bezpiecznik rgczny jest wlaczony albo zewnetrzny kurek
zostal zwolniony.
2.6.2 Bron krétka Bron jest roztadowana albo spetnia jeden z warunkow:
2.6.2.1 SAO lub DA/SA W broni SAO lub DA/SA bezpiecznik rgczny jest wiaczony albo
kurek zwolniony.
2.6.2.2 Bron bijnikowa/Safe Action Bron ma mechanizm bijnikowy/Safe Action.
2.6.2.2.1 Bez wymogu recznego bezpiecznika Bron z wewnetrznym Safe Action i
dodatkowym zewnetrznym bezpiecznikiem rgcznym nie musi mie¢ go wiaczonego,
aby znajdowac si¢ w stanie bezpiecznym.
2.6.2.2.2 Definicja Safe Action Safe Action oznacza system wewngtrznych zabezpieczen
zapobiegajacych przypadkowemu strzatowi zamiast zewnetrznej dzwigni.
Zabezpieczenia wylgczajg si¢ automatycznie przy $cigganiu spustu, jak dzwignia na
jezyku spustowym albo inne mechanizmy wewngtrzne.
2.7 Zabroniona bron i akcesoria
W razie uzycia patrz punkt 14.10.
2.7.1 Brak bezpiecznika recznego bez decockera Zabroniona jest bron dtuga bez bezpiecznika
recznego, chyba ze ma zewnetrzny kurek mozliwy do recznego zwolnienia.
2.7.2 Uszkodzony lub wylaczony bezpiecznik Zabroniona jest bron, w ktérej mimo wiaczonego
bezpiecznika rgcznego mozna $ciggnac spust.
2.7.3 Kilka strzaléw na jedno Sciagniecie spustu Zabroniona jest bron mogaca celowo lub
nieumyslnie odda¢ kilka strzaléw po jednym $ciggnigciu spustu.
2.7.4 Kilka luf Zabroniony jest karabin lub bron krotka z wigcej niz jedng lufa, niezaleznie od
kalibru.
2.7.5 Bron samoczynna lub z trybem burst Bron zdolna do ognia cigglego albo seriami jest
zabroniona podczas uzywania tych trybow.
2.7.5.1 Wyjatek Dyrektora Zawodéw Dyrektor Zawodow moze zezwoli¢ na takg bron dla
danych zawodow, jezeli nie sg to zawody PCSL Pistol, Rifle lub 2-Gun poziomu 1 albo
WYZSZego.
2.7.6 Akcesoria symulujgce ogien ciagly Zabronione sg akcesoria symulujace ogien ciagly lub
mechanicznie zwigkszajace szybkostrzelnos$¢, w szczegolnosci:
2.7.6.1 Mechanizmy forced reset Urzadzenia forced reset uzywane w tym trybie, np. forced
reset trigger lub Hoffman Super Safety.
2.7.6.2 Spusty binary Wszystkie spusty typu binary, niezaleznie od uzytego trybu.
2.7.6.3 Bump stock Kolby typu bump stock.
2.7.6.4 Wyjatek Dyrektora Zawodoéw Dyrektor Zawoddéw moze dopuscic¢ akcesoria
symulujace ogien ciggly dla danych zawodow, jezeli nie sg to zawody PCSL Pistol,
Rifle lub 2-Gun poziomu 1 albo wyzszego.
2.7.7 Ostrzezenie Naruszenie zakazu ognia ciggtego lub jego symulacji skutkuje takze
Ostrzezeniem (punkt 13.1.4).
2.8 Ograniczenia dotyczace amunicji
W razie uzycia patrz punkt 15.11.
2.8.1 Zabronione rodzaje Zabroniona jest amunicja z rdzeniem stalowym, penetrujaca,
smugowa, specjalna zapalajaca i inna niebedgca zwykta amunicjg kulows.
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2.8.1.1 Wyjatek M855 Dyrektor Zawodow moze dopusci¢ amunicje M855 (Green Tip) na
danych zawodach.
2.8.2 Zakaz wielu pociskéw Zabroniona jest amunicja karabinowa lub pistoletowa
wystrzeliwujaca wiecej niz jeden pocisk na strzat.
2.8.3 Amunicja strzelbowa
2.8.3.1 Minimalna dlugo$¢ Nabdj musi mie¢ co najmniej 2-3/4 cala OAL.
2.8.3.2 Zakaz amunicji bezolowiowej Zabroniona jest amunicja stalowa, wolframowa 1 inna
bezolowiowa.
2.8.3.3 Rozmiar birdshot Birdshot musi mie¢ rozmiar #6 lub mniejszy.
2.8.4 Wyjatek duzego kalibru Dyrektor Zawodow moze dopusci¢ kalibry pistoletowe wieksze
niz .45 ACP lub karabinowe wigksze niz .308/7.62x51, np. .30-06.
2.8.5 Amunicja specjalna do Stage Gun Po starannej ocenie ryzyka Dyrektor Zawodow moze
dopusci¢ zabroniong tu amunicje¢ specjalng do Stage Gun.
2.9 Bron z bezpiecznikiem magazynkowym
Bron, ktdra nie strzela bez wlozonego magazynka, moze wymagac szczegolnej procedury podczas
“If you are finished, unload and show clear” (punkt 5.1.5) albo uzycia DMT (punkt 7.5):
2.9.1 Procedura “Show Clear”
1. Usun z broni catg ostrg amunicje.
2. W16z pusty magazynek, jezeli nie jest witozony.
3. Zablokuj mechanizm w tylnym potozeniu, aby RO moégt sprawdzi¢ pusta komorg.
4. Zamknij mechanizm na pustym magazynku.
5. Sciagnij spust z bronia skierowang bezpiecznie.
6. Wyjmij magazynek 1 wro¢ do zwyktej procedury.
2.9.2 Procedura DMT
1. Odtacz magazynek i wtoz pusty.
2. Ostrzelaj DMT ostatnim nabojem z komory, powodujac zatrzymanie zamka w tylnym potozeniu.
3. Zamknij mechanizm na pustym magazynku.
4. Sciagnij spust z bronig skierowana bezpiecznie.
5. Wyjmij magazynek i wro¢ do zwyktej procedury.
2.10 Ukrycie wyposazenia
Jezeli wymaga tego dywizja lub kategoria, przed Start Signal wyposazenie nie moze by¢ widoczne z
zadnego kierunku, rowniez przez siatke, gdy zawodnik stoi normalnie z r¢kami uniesionymi
réwnolegle do podtoza.
2.10.1 Wyjatek WSB WSB moze uchyli¢ ten wymog.
2.10.2 Wyjatek dla klipsow Klipsy mocujace wyposazenie wewnatrz ubrania lub kieszeni sa
wylaczone, np. Neomag Magnetic Pocket Mag Carrier.
2.10.3 Odleglos¢ od pasa Cala bron w kaburze, kabura, magazynki, tadownice i wyposazenie
muszg znajdowac si¢ w odlegtosci do 3.375 cala od wewnetrznej krawedzi pasa.
2.10.4 TWB Kabury IWB podlegaja punktowi 2.1.4. Potozenie tadownic IWB nie jest
ograniczone.
2.10.5 OWB Kabury i tadownice OWB wolno nosi¢ tylko po stronie dominujacej miedzy godzing
2 14 albo 81 10. Ko$¢ biodrowa wyznacza godzine 2 dla praworecznych i 10 dla
leworecznych. Ladownice OWB nie moga znajdowac¢ si¢ bardziej z przodu niz kos¢
biodrowa, ale moga siega¢ za godzine 4 lub 8; moon clips sg wylaczone.
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Powyzsze zasady dotyczace ukrycia wyposazenia obowigzuja zgodnie z punktem 2.10.
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3 Rodzaje i poziomy zawodow
Wszystkie wymienione dywizje opisano w dodatkach A, B i C.
3.1 Rodzaje dywizji PCSL
3.1.1 Dywizje podstawowe Podstawowy zestaw dywizji PCSL dla kazdego rodzaju zawodow.
3.1.1.1 Sledzenie w PCR System Dywizje podstawowe sa zawsze §ledzone przez PCR System.
3.1.1.2 Dostepnosé¢ Wszystkie wlasciwe dywizje podstawowe muszg by¢ dostepne na kazdych
afiliowanych zawodach PCSL, poza szczegolnymi przypadkami zatwierdzonymi przez
PCSL, np. zawodami tylko dla PCC.

3.1.2 Dywizje uznawane Dywizje wazne dla PCSL lub tymczasowe, ktore nie sg dostepne na
zawodach poziomu 3 lub 4 bez indywidualnego wyjatku PCSL. Na poziomie 1 1 2 Dyrektor
Zawodow moze je udostepnié. Moga by¢ §ledzone przez PCR System, zwtaszcza podczas
oceny przeniesienia do dywizji podstawowych.

3.1.3 Dywizje nieuznawane/niestandardowe Dyrektor Zawodoéw moze je tworzy¢ wedtug
potrzeb. Sg dozwolone tylko na afiliowanych zawodach poziomu 1 albo zawodach
nieafiliowanych i nie sg sledzone przez PCR System.

3.2 Rodzaj zawodéw: PCSL Pistol
Zawody wykorzystujace dywizje z dodatku A.
3.3 Rodzaj zawodow: PCSL Rifle
Zawody wykorzystujace dywizje z dodatku B.
3.4 Rodzaj zawodéw: PCSL 2-Gun
Zawody z uzyciem broni krotkiej 1 karabinu.
3.4.1 Competition (COMP)
3.4.1.1 Rifle Dowolny karabin dopuszczony w B.1.1.
3.4.1.2 Handgun Dowolna bron krétka dopuszczona w A.1.1.
3.4.2 Practical (PRAC)
3.4.2.1 Rifle Dowolny karabin dopuszczony w B.1.2.
3.4.2.2 Handgun Dowolna bron krétka dopuszczona w A.1.2.
3.5 Rodzaj zawodéw: PCSL Pistol Caliber 2-Gun
Identyczny z PCSL 2-Gun z ponizszymi zmianami:

3.5.1 Wymagany PCC PCC zdefiniowany w A.1.3 musi by¢ uzywany jako karabin we
wszystkich dywizjach.

3.5.2 Odleglos$¢ stali karabinowej Cele papierowe i stalowe karabinowe pozostajg biate, ale stal
moze znajdowac si¢ w odlegtosci 7 jardow.

3.5.3 Ustalenie dywizji Dywizj¢ zawodnika ustala wytacznie bron krotka.

3.5.4 Ograniczenia Pistol Caliber 2-Gun Practical W tej dywizji PCC podlega dodatkowym
ograniczeniom:
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3.5.4.1 Maksymalna liczba nabojéw Magazynki przy Start Signal: 30 nabojow.
3.6 Rodzaj zawodéw: PCSL Shotgun
Zawody wykorzystujace dywizje z dodatku C.
3.7 Rodzaj zawodéw: PCSL 3-Gun
3.7.1 Open (OPEN)
3.7.1.1 Rifle Dowolny karabin z B.1.1.
3.7.1.2 Handgun Dowolna bron krétka z A.1.1, przy maksymalnej dtugo$ci magazynka 171.25
mm; magazynki mogg by¢ pelne.
3.7.1.3 Shotgun Dowolna strzelba z C.2.1.
3.7.1.4 Wstepne ustawianie wyposazenia StatywOw ani innego sprz¢tu nie wolno wezesniej
ustawia¢ na torze, chyba ze WSB wyraznie na to zezwala. Sprzg¢t musi rozpoczynac
przy zawodniku, trzymany albo zamocowany bez oparcia o podtoze lub inny przedmiot.
3.7.2 Modified (MOD)
3.7.2.1 Rifle Dowolny karabin z D.1.
3.7.2.2 Handgun Dowolna bron krétka z D.2.
3.7.2.3 Shotgun Dowolna strzelba z C.2.2.
3.7.3 Practical (PRAC)
3.7.3.1 Rifle Dowolny karabin z B.1.2.
3.7.3.2 Handgun Dowolna bron krétka z A.1.2.
3.7.3.3 Shotgun Dowolna strzelba z C.2.3.
3.7.4 Tactical Optics (TAC)
3.7.4.1 Rifle Dowolny karabin z D.3.
3.7.4.2 Handgun Dowolna bron krétka z D 4.
3.7.4.3 Shotgun Dowolna strzelba z C.2.4.

Harmonogram poziomow zawodow PCSL

Poziom 0 1 2 3 4

Oznaczenie Nieafiliowane Lokalne Stanowe/sekcyjne Regionalne Krajowe
‘Wymagana afiliacja PCSL Brak Tak Tak Tak Tak

Mnoznik PCR System* N/A 1* & SX 10*

‘Wymagana wspoélpraca z PCSL Brak Afiliacja klubu Afiliacja + zgoda PCSL lub kontrakt PCSL lub kontrakt
Czlonkostwo zawodnika N/A Bezptatne do 2026 Bezptatne do 2026 Bezptatne do 2026 Bezptatne do 2026
Dywizje podstawowe N/A Zawsze Zawsze Zawsze Zawsze
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Poziom 0 1 2 3 4
Dywizje uznawane N/A Zalecane; decyzja Decyzja Dyrektora Nigdy Nigdy
Dyrektora Zawodow Zawodow
Dywizje niestandardowe Tak Tak Brak Brak Brak
Oplaty dla PCSL Brak Brak Brak do 2027 N/A N/A
Cele papierowe N/A Tylko PCSL Tylko PCSL Tylko PCSL Tylko PCSL
Rodzaje zawodéw N/A 2-Gun/PC 2-Gun, Pistol, 2-Gun, Pistol, Rifle, 3-Gun, 2-Gun/PC 2-Gun, Pistol, 2-Gun, Pistol, Rifle
Rifle, Shotgun Shotgun Rifle, 3-Gun
2-Gun/PC 2-Gun - punktacja N/A Hit Factor Hit Factor Hit Factor Hit Factor
Rifle - punktacja N/A Hit Factor Hit Factor Hit Factor Hit Factor
Pistol - punktacja N/A Hit Factor Hit Factor Hit Factor Hit Factor
Shotgun - punktacja N/A Hit Factor / Time-Plus Hit Factor / Time-Plus N/A N/A
Points Points
3-Gun - punktacja N/A Hit Factor / Time-Plus Hit Factor / Time-Plus N/A N/A
Points Points
Limit toréw N/A Brak Brak Brak Brak
Limit nabojow N/A Brak Brak Brak Brak
Tory klasyfikacyjne N/A Brak Maks. 1 na 4 tory Indywidualnie Indywidualnie

*moze ulec zmianie
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4 Procedury zawodéw

Zawody odbywaja si¢ wedtug opublikowanego wczesniej harmonogramu.

4.1 Zawody ze stalymi skladami

Kazdy zawodnik nalezy do sktadu, poza sytuacjami zaakceptowanymi przez Sedziego Gtownego,
np. koniecznos$cig przejscia wszystkich torow poza kolejnoscia z powodu konfliktu harmonogramu.

4.1.1 Obowiazek czasu skladu Kazdy zawodnik strzela kazdy tor ze swoim sktadem o
wyznaczonej godzinie. Nieobecnos¢ oznacza DNF 1 wynik 0. Sedzia Gléwny moze
indywidualnie zatwierdzi¢ dodatkowy termin.

4.1.2 Udzial w resetowaniu toru Jezeli toro6w nie resetuje wytacznie obstuga, wszyscy
cztonkowie sktadu pozostajg z nim i pomagajg w resetowaniu w granicach swoich
mozliwosci. Opuszczenie sktadu moze skutkowac Ostrzezeniem z punktu 13.1 lub
dyskwalifikacja z zawodow za niesportowe zachowanie z punktu 15.7, zaleznie od wagi i
powtarzalno$ci. Rozsadna przerwa, np. na toalet¢ lub odpoczynek, nie jest opuszczeniem
sktadu.

4.2 Zawody z otwartymi skladami
W czasie harmonogramu zawodnicy mogg ustawi¢ si¢ w kolejce do dowolnego niewykonanego toru,
indywidualnie albo w grupie dowolnej wielkosci.

4.2.1 Jedna kolejka Zawodnik moze jednoczes$nie oczekiwac tylko na jeden tor.

4.2.2 Udzial w resetowaniu toru Jezeli nie robi tego wylacznie obstuga, oczekujacy pomagaja w
resetowaniu w granicach swoich mozliwosci. Zaniedbanie obowigzku lub odejscie moze
skutkowa¢ Ostrzezeniem albo dyskwalifikacjg z zawodow zgodnie z punktami 13.11 15.7.
Rozsadna przerwa nie jest opuszczeniem toru.

4.2.2.1 Reset przed odejsciem Jezeli zawodnik lub grupa konczy tor bez innych osob do
pomocy, powinni catkowicie go zresetowac przed przej$ciem dale;.
4.3 Ramy czasowe zawodow
Zawody rozpoczynaja si¢ wraz z pierwszg komenda “Make Ready”, a koncza po uznaniu wynikow
za ostateczne przez Dyrektora Zawodow (punkt 4.7).
4.4 Inspekcja/zapoznanie z torem

4.4.1 Swobodne zapoznanie W godzinach otwarcia zawodow, gdy na torze nie strzela zawodnik
ani sktad, zawodnicy moga swobodnie przejs$¢ 1 obejrzed tor.

4.4.2 Zabroniona manipulacja Uruchamianie lub manipulowanie ruchomymi celami albo
zmienianie lub znakowanie toru dla uzyskania przewagi jest zabronione i skutkuje
Ostrzezeniem albo dyskwalifikacja z zawoddw za niesportowe zachowanie. Nalezy wezwac
Sedziego Gtownego.
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4.4.2.1 Podnoszenie stali Zawodnicy moga podnies¢ przewrocone cele stalowe, aby zobaczy¢
prezentacje¢. Uruchomione albo ruchome cele ustawione na miejscu lub w spoczynku
musza pozosta¢ nietkniete.
4.5 Chronograf i Power Factor

4.5.1 Badanie Power Factor dywizji Jesli dywizja wymaga minimalnego Power Factor, Dyrektor

Zawodow moze zastosowac uczciwg procedure badania czegsci lub wszystkich zawodnikow.
4.5.1.1 Rozne rodzaje amunicji Kazda kombinacja broni 1 amunicji uzywana lub planowana
przez zawodnika moze zosta¢ zbadana.

4.5.2 Power Factor Jest miarg Sredniego pedu pociskow jednego rodzaju amunicji wystrzelonej z
broni zawodnika. Oblicza si¢ go na podstawie masy pocisku w grainach i sredniej predkosci
w stopach na sekunde z co najmniej trzech strzatow: masa razy $rednia predkos¢, podzielone
przez 1000.

4.5.3 Niespelnienie Power Factor Zawodnik niespeiniajacy minimum zostaje przeniesiony do
najblizszej bardziej otwartej dywizji bez tego minimum, do ktérej pasuje cate dotychczas
uzyte wyposazenie.

4.5.3.1 Brak wlasciwej dywizji Jezeli zadna dywizja nie pasuje, zawodnik konczy zawody bez
wyniku.
4.6 Wstrzymanie strzelania
Jezeli Sedzia Glowny lub Dyrektor Zawodoéw uzna, ze pogoda lub inne warunki powaznie wptywaja
albo moga wplyna¢ na bezpieczenstwo lub przebieg, moze wstrzymac strzelanie do wydania
polecenia wznowienia.
4.7 Wyniki koncowe

4.7.1 OKkres arbitrazu Po zebraniu i opublikowaniu wynikow Dyrektor Zawodow oglasza okres
arbitrazu trwajacy najwyzej godzing. Obecni zawodnicy mogg wiekszoscia glosow z niego
zrezygnowac, jezeli nie ma nierozpatrzonych wnioskow.

4.7.2 Ostateczno$¢ wynikéw Po zakonczeniu okresu Dyrektor Zawodoéw uznaje wyniki za
ostateczne. Dalsze zmiany sg niedopuszczalne.

4.8 Sytuacje nieuregulowane
Kazda sytuacje nieopisang w regulaminie rozstrzyga sprawiedliwie i rozwaznie S¢dzia Gtowny.
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5 Komendy strzelnicze
5.1 Komendy strzelnicze
5.1.1 “Make ready.” Gdy zawodnik ma rozpocza¢ tor, a RO ustalili, Ze tor jest wolny, RO z
timerem wydaje “Make Ready”.

5.1.1.1 Przed “Make Ready” Oczekujac na komende, zawodnik nie moze dobywac¢, tadowac,
kierowa¢ na kulochwyt ani w inny sposob dotykac broni, poza pionowym
przenoszeniem broni dlugiej (punkt 13.2).

5.1.1.2 Wskazéwki RO Podczas “Make Ready” zespot RO powinien pomdc zawodnikowi
uzyskaé¢ warunki startowe z WSB, np. przypomnie¢ o wprowadzeniu naboju do
komory. Za prawidlowy stan zawodnika, broni i wyposazenia odpowiada jednak
zawodnik.

5.1.1.3 Ogladanie celow przez optyke Po “Make Ready” RO z timerem moze pozwoli¢
zawodnikowi zrobi¢ kilka rozsadnych krokéw, aby obejrze¢ cele przez przyrzady
optyczne. Nie obejmuje to przyjmowania réznych pozycji strzeleckich, w tym lezacych
i podpartych.

5.1.2 “Are you ready?” Gdy zawodnik wyglada na gotowego albo potwierdzi to stownie, RO z
timerem wydaje t¢ komende¢. OdpowiedzZ nie jest wymagana; cisza oznacza gotowosc.
Niegotowy zawodnik musi poinformowa¢ RO.

5.1.3 “Standby.” Po tej komendzie zawodnik utrzymuje wtasciwa pozycje startowa do Start
Signal.

5.1.4 Start Signal

5.1.4.1 Czas sygnalu Sygnat rozpoczyna tor. RO uruchamia go w ciagu 1-4 sekund po
“Standby”.

5.1.4.2 Sygnal domyslny i alternatywny Domyslnie jest nim dzwigk timera, ale WSB moze
okresli¢ inny sygnat, np. wizualny.

5.1.5 “If you are finished, unload and show clear.” Gdy zawodnik wyglada na konczacego tor,
RO wydaje komendg. Zawodnik roztadowuje bron i przedstawia jg RO z timerem do
kontroli wzrokowe;j.

5.1.5.1 Weryfikacja RO Jezeli RO z timerem nie jest pewny stanu broni, moze ponownie
zazadac pokazania pustej komory lub podja¢ potrzebne kroki.

5.1.5.2 Odpowiedzialnos¢ zawodnika Mimo kontroli RO wylacznie zawodnik odpowiada za
catkowite roztadowanie zgodnie z punktem 1.4.

5.1.6 “If clear...” Dla broni krétkiej: “If clear, hammer down, holster.”; dla broni dtugiej: “If
clear, hammer down, muzzle.”; gdy wymagany jest ECI: “If clear, hammer down, flag,
muzzle.”; dla rewolweru: “If clear, cylinder closed, holster.”

5.1.6.1 Bez dalszych strzaléw Po peinej komendzie zawodnik nie moze juz strzelaé. Strzat
oznacza dyskwalifikacj¢ z zawodow za niebezpieczne postugiwanie si¢ bronig.

5.1.6.2 Wymog “Hammer Down” Wymaga strzatu na sucho przez $ciggniecie spustu z bronig
skierowang bezpiecznie. Nie wolno uzy¢ decockera ani r¢cznie zwolni¢ kurka.
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5.1.6.3 Alternatywne brzmienie Zamiast “Hammer Down” mozna uzy¢ “Pull The Trigger”.
5.1.6.4 Kierunek lufy “Muzzle” oznacza pionowe ustawienie wylotu lufy w gore albo w dot.
5.1.6.4.1 Wariant w gore Gdy strzelnica uznaje wylacznie lufe w gore, mozna uzy¢ “muzzle

2

up”.
5.1.7 “Show clear [handgun/rifle/shotgun].” Na torze wielobroniowym, gdy pozostata odtozona
bron do roztadowania lub odebrania, RO z timerem wydaje t¢ komende, aby zawodnik
powtorzyt procedure z punktéw 5.1.5-5.1.6.
5.1.7.1 Pominiegcie Jezeli inni RO juz roztadowali 1 odebrali odtozong bron, komende mozna
poming¢ i przej$¢ do 5.1.8.
5.1.8 “Range is clear.”
5.1.8.1 Kiedy wyda¢ RO z timerem wydaje ja dopiero po upewnieniu si¢ co do stanu toru i
kazdej odtozonej broni.
5.1.8.2 Po komendzie Konczy ona postugiwanie si¢ bronig na torze, poza pionowym
przenoszeniem broni dlugiej. Zawodnicy, osoby resetujace i inni moga przej$¢ w strong
celow, aby punktowac i resetowac.
5.1.9 “Stop!”
5.1.9.1 Kiedy wyda¢ Kazdy RO moze wydac¢ ja w dowolnej chwili z powodu naruszenia
bezpieczenstwa, nieprawidlowego lub uszkodzonego celu czy elementu toru albo
mozliwego zagrozenia, np. wejscia osoby lub zwierzecia, ruchu zawodnika uprange
wzgledem RO lub innych os6b albo uszkodzenia broni.
5.1.9.2 Reakcja zawodnika Zawodnik natychmiast przerywa dziatanie, zatrzymuje si¢
bezpiecznie i czeka na dalsze instrukcje RO z timerem.
5.1.9.3 Dalsza procedura RO z timerem przeprowadza komendy z punktow 5.1.5-5.1.8, a
nastepnie podejmuje dzialania naprawcze.
5.1.10 “Hit!” Potwierdza trafienie celu wymagajacego wywotania, np. dalekiej stali.
5.1.11 “Time!” Informuje o uptywie Par Time i nakazuje zakonczenie strzelania.
5.1.12 Komendy dodatkowe Zespot RO moze uzywac ponizszych stow i zwrotow dla
bezpieczenstwa lub zadan proceduralnych. Nie stanowig pomocy ani ingerencji.
5.1.12.1 “Muzzle!”
5.1.12.2 “Finger!”/“Trigger!”
5.1.12.3 “Switch/Go to [handgun/rifle/shotgun]!”
5.1.12.4 “Good!”
5.1.12.5 Dodatkowe komendy DMT
5.1.12.5.1 “Mag!”
5.1.12.5.2 “Show clear!”
5.1.12.5.3 “Good!”/“Clear!”
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6 Coaching i zawodnicy podlegajacy coachingowi

6.1 Coaching i zawodnicy podlegajacy coachingowi

Dla standardowych zawodnikow coaching przez RO ani inng osobg¢ nie jest dozwolony. Zawodnik
odpowiada za zrozumienie przebiegu toru, przygotowanie wyposazenia i sledzenie swoich postepow
W czasie rzeczywistym.

6.1.1 Kary za coaching Jezeli zawodnik coachuje inng osobe albo uzyskuje przewage dzieki
coachingowi, zawodnik i osoba udzielajaca pomocy otrzymuja kary proceduralne za kazde
udzielenie pomocy i kazde wykorzystanie jej przez zawodnika albo inne odpowiednie kary
ustalone przez Sedziego Gtoéwnego. Kara moze zosta¢ przyznana wytacznie osobie
coachujacej, nawet jesli strzelec nie zastosowat si¢ do wskazowki.

6.2 Interakcja RO/zawodnik przy statycznych celach stalowych karabinowych
Przy okreslonych dalekich celach wymagajacych wywotania trafien RO moze komunikowac si¢ z
zawodnikiem 1 wyjasnié, ktorych celow nie zneutralizowano.

6.2.1 Przyklad prawidlowego coachingu S3 trzy dalekie cele. Zawodnik przypadkowo zaczyna
od srodkowego, nastepnie trafia prawy, po czym nie wie, gdzie jest trzeci. Wraca do
srodkowego 1 ponownie go ostrzeliwuje, nie styszy “Hit!” 1 wyraznie nie rozumie dlaczego.
RO powinien poinformowac, ze ten cel zostat juz trafiony, ale nie moze dodatkowo
naprowadza¢ na pozostaty cel.

6.2.2 Przyklad nieprawidlowego coachingu Zawodnik trafia pierwszy z trzech dalekich celow 1
nie potrafi znalez¢ drugiego. RO nie moze naprowadza¢ go opisem terenu, np. “spdjrz za
grzbiet pierwszego wzgorza, obok jasnozielonego krzaka...”. Zawodnik powinien sam
rozwigza¢ problem; RO moze jedynie wyjasni¢, ktore cele zostaly juz ostrzelane lub
zneutralizowane.

6.3 Zawodnicy podlegajacy coachingowi

Zdecydowanie zaleca si¢, cho¢ nie jest to wymagane, aby zawody kazdego poziomu oferowaly opcje
Coachable Competitor. Tacy zawodnicy nie kwalifikujg si¢ do nagrod ani wyrdznien za kolejnosé i
nie s3 uwzgledniani w obliczeniach PCR. Poza prawem do nieograniczonego coachingu i pomocy
stownej RO, cztonkéw sktadu lub widzow nie r6znig si¢ od standardowych zawodnikéw. To
rozwigzanie dla osdb poczatkujacych w strzelectwie sportowym.

6.3.1 Brak powtorzenia za slaby coaching Zly coaching nie uzasadnia powtorzenia. Jezeli RO
podejrzewa nieuczciwg ingerencje innego zawodnika lub RO, wzywa Sedziego Gtéwnego
do ustalenia sprawiedliwego dzialania.

6.3.2 Decyzja Dyrektora Zawodow Dyrektor Zawodow moze rozsgdnie odmowic rejestracji jako
Coachable Competitor ze wzgledu na znane wczesniejsze doswiadczenie zawodnika w
strzelectwie praktycznym.

6.4 Specjalne rodzaje zawodow dopuszczajace nieograniczony coaching

Niektore formaty oparte na zasadach PCSL mogg dopuszcza¢ wszelkie formy coachingu. Wtedy
zacheca si¢ do niego RO i cztonkoéw sktadu. Zawodnik, ktory nie chce coachingu, musi
poinformowa¢ RO i sktad przed torem. Dyrektor Zawodéw informuje wszystkich o dopuszczeniu
coachingu przed rozpoczeciem zawodow.

6.4.1 Wylaczone rodzaje zawodow Ponizsze afiliowane zawody poziomu 1 lub wyzszego nigdy
nie moga dopuszczac nieograniczonego coachingu:
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6.4.1.1 PCSL 2-Gun i Pistol Caliber 2-Gun
6.4.1.2 PCSL Rifle
6.4.1.3 PCSL Pistol
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7 Procedury toru
7.1 Pisemny opis toru (WSB)
Kazdy tor ma WSB opublikowany i umieszczony na torze. Musi zawierac:

7.1.1 Calkowita liczba nabojéw Minimalna liczba strzalow do wszystkich celow.

7.1.2 Rodzaje i liczba celow Typy i liczba celow.

7.1.3 Maksymalna liczba punktow Maksymalna liczba punktow toru.

7.1.4 Par Time Jezeli ma zastosowanie.

7.1.5 Pozycja startowa Pozycja zawodnika, umieszczenie broni i wyposazenia oraz warunki

startowe.

7.1.6 Elementy nietypowe Wymagania dotyczace rekwizytow, przeszkod lub dziatan, ktore nie

wynikajg z ogélnych zasad.

7.1.7 Procedura toru Petna procedura toru.

7.1.7.1 Domniemanie linii Linie ograniczajace wyznaczaja dopuszczalne pola ostrzatu. WSB
nie musi powtarzaé, ze cele nalezy ostrzeliwac z pola ostrzatu.

7.1.8 Elementy nietypowe W razie potrzeby informacje o nietypowych elementach i kara za

niewykonanie wymaganej interakcji.

7.1.9 Uwagi bezpieczenstwa W razie potrzeby zmodyfikowane katy bezpieczenstwa lub zasady

dla nietypowej osi i terenu naturalnego.

7.1.10 Ograniczenia WSB WSB nie moze uchyli¢ zasad regulaminu, chyba ze dana zasada
wyraznie na to zezwala.

7.1.11 Odczytanie WSB WSB jest odczytywany sktadowi na poczatku czasu toru i1 pozostaje
dostepny do wgladu.

7.1.12 Nieobecnos$¢ przy odczycie Zawodnik, ktory nie byl obecny, powinien zglosi¢ si¢ RO po
powrocie. RO powinni w rozsadnym zakresie ponownie odczyta¢c WSB, ale nie sg do tego
zobowigzani. Nieznajomo$¢ informacji z powodu nieobecnos$ci nie uzasadnia powtorzenia
przebiegu.

7.2 Strefy wstepnego ladowania
Mozna je wyznaczy¢ dla danego toru. Strefy dla strzelb 1 administracyjne dziataja odmiennie.
7.2.1 Strefy dla strzelb (tylko magazynki rurowe)
7.2.1.1 Bez nadzoru RO WSB lub zespot RO moze zezwoli¢ na wstgpne tadowanie bez
bezposredniego nadzoru, jezeli wyznaczona strefa tylko dla strzelb znajduje si¢ do 6
stop od bocznego watu lub kulochwytu, a strzelba jest skierowana bezposrednio w
niego.
7.2.1.2 Czas ladowania W wyznaczonej strefie strzelbe wolno wstepnie fadowac dopiero po
odczytaniu WSB i rozpoczeciu zapoznania z torem.
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7.2.1.3 Przenoszenie wstepnie zaladowanej strzelby Bez nadzoru RO mozna ja przenosic¢
pionowo wylacznie miedzy strefg a torem. Podczas przenoszenia musi by¢
zabezpieczona.
7.2.1.4 Bez naboju w komorze Wstepnie zatadowanej strzelby nie wolno zostawi¢ z nabojem
w komorze; tadowany jest tylko magazynek rurowy.
7.2.2 Administracyjna strefa wstepnego tadowania Moze zwigksza¢ sprawnos¢ toru.
7.2.2.1 Wymagania Strefa musi by¢ oznaczona polem lub granicg i znajdowac si¢ do 6 stop od
watu albo kulochwytu. Gdy tadowanych jest kilka sztuk broni, wymagany jest st6t albo
skrzynia do odktadania miedzy strefg a kulochwytem.
7.2.2.2 Wymagany nadzor RO Bron wolno tadowa¢ wylacznie w tej strefie pod bezposrednim
nadzorem RO.
7.2.2.3 Komenda “Make Ready” Zawodnik musi zaczeka¢ na t¢ komend¢ RO przed
tadowaniem.
7.2.2.4 Kierunek i ruch Podczas fadowania bron jest skierowana bezposrednio w wat lub
kulochwyt. Po zatadowaniu zawodnik pozostaje w strefie pod nadzorem RO, az RO
skieruje go na tor.
7.2.2.4.1 Wyjatek dla broni dlugiej w skrzyni Jezeli tadowana jest tylko bron dtuga
pozostawiona w skrzyni, RO moze pozwoli¢ zawodnikowi na koncowe zapoznanie
z torem podczas resetu. RO pozostaje przy broni do powrotu zawodnika.
7.2.2.5 Przeniesienie na tor Po resecie RO prosi zawodnika o przeniesienie broni. Od wyjscia
ze strefy do kolejnego “Make Ready” nie wolno dobywa¢ zatadowanej broni krotkiej
ani kierowa¢ broni dlugiej inaczej niz pionowo.
7.2.2.6 Bezpieczenstwo przenoszenia Wstepnie zatadowana bron dluga musi pozostawac
zabezpieczona.
7.2.3 Brak wyznaczonej strefy Bez takiej strefy broni nie wolno fadowac przed “Make Ready”.

7.3 Warunki startowe zawodnika i broni

7.3.1 Warunki WSB WSB moze narzuci¢ warunki bezpieczne i osiggalne dla zawodnikéw o
roznej budowie i sile. Elementy nieokreslone sg nieograniczone.

7.3.2 Wybér startu z roztadowang bronig Zawodnik zawsze moze wybrac start z bronig
roztadowana, nawet gdy WSB okresla ja jako zatadowang, chyba ze WSB wyraznie
wyklucza te mozliwos¢.

7.3.3 Domyslne warunki startowe Dla elementow nieokreslonych stosuje sie:

7.3.3.1 Bron zaladowana i zabezpieczona Bron zatadowana, w stanie bezpiecznym z punktu
2.6.

7.3.3.2 Start z bronig krotka Bron w kaburze; nadgarstki ponizej pasa, a nadgarstek
dominujacej reki catkowicie ponizej tylnej czesci chwytu.

7.3.3.2.1 Bez kontaktu dloni Cz¢sci dtoni przed nadgarstkiem nie moga dotyka¢ broni, a
odziez zakrywajgca nie moze by¢ trzymana w dloni.

7.3.3.3 Start z bronia dluga Rifle/Shotgun trzymany z kolba dotykajacag pasa i wylotem lufy

skierowanym ogolnie na kulochwyt.
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7.4 Ponowne wkladanie broni do kabury
Bron krotka w stanie bezpiecznym (2.6.2) zawsze mozna wtozy¢ ponownie do kabury podczas toru,
chyba ze WSB tego zabrania.

7.4.1 Wyjatek strzelnicy Strzelnica moze zakaza¢ ponownego wktadania do kabury podczas
mierzonego czasu, ale kazde WSB musi to wyraznie podawac. Naruszenie podlega
punktowi 14.3.

7.5 Procedura Drop Mag Target (DMT)
Mechanizm projektowania toru pozwalajacy bezpiecznie i uczciwie wymagac roztadowania broni
podczas mierzonego czasu. Dotyczy tylko broni krétkiej 1 karabinu.

7.5.1 Prawidlowa procedura

7.5.1.1 Odlaczenie magazynka Zawodnik catkowicie odlagcza magazynek lub zrodio
podawania, pozostawiajgc nabdj w komorze.

7.5.1.2 Ostrzelanie DMT Zawodnik ostrzeliwuje wskazany DMT ostatnim nabojem z komory.

7.5.1.3 Bron roztadowana Od tej chwili RO uznaje bron za roztadowang 1 zawodnik moze
kontynuowac tor.

7.5.2 Przyklady
7.5.2.1 Przejscie karabin-bron krétka Po DMT zawodnik ponownie zaktada karabin na pas i
wykonuje czg¢$¢ z bronig krotka bez obawy o kat bezpieczenstwa karabinu, a nastepnie
moze wréci¢ do karabinu.
7.5.2.2 Lezenie po broni krotkiej DMT przed wymagang pozycja lezaca z karabinem
zapewnia, ze w kaburze nie pozostaje zatadowana bron.

7.5.3 Ostrzezenie magazynkowe RO Jesli zawodnik idzie do DMT bez odiaczenia magazynka,
RO powinien wyda¢ “Mag!”. Nie jest to coaching ani ingerencja.

7.5.4 Weryfikacja Jezeli RO nie moze bezwzglednie potwierdzi¢ roztadowania, wydaje podczas
mierzonego czasu “Show Clear!”, kontroluje pusta komorg i wydaje “If Clear, Hammer
Down”. Czas tej kontroli stanowi naturalng strat¢ zawodnika. Nastgpnie RO wydaje
“Clear!” albo “Good!”.

7.5.5 Rewolwery Przed DMT nie trzeba nic robi¢. Po ostrzelaniu beben nalezy catkowicie
oprozni¢ 1 wyraznie pokaza¢ RO, ktéry odpowiada “Clear!”.

7.5.6 Karabin lever action Przed DMT nie trzeba nic robi¢. Po ostrzelaniu nalezy oprdznic¢
magazynek rurowy i mechanizm, pokaza¢ RO, wykona¢ “If Clear, Hammer Down!” przez
strzat na sucho, a nast¢pnie czekac na “Clear!”.

7.6 Postawa lezaca z bronig krotka w kaburze

7.6.1 Wymagania Tor wymagajacy strzelania lezac z broni dlugiej, gdy bron krotka moze by¢ w

kaburze, musi wymagac:
7.6.1.1 Bez broni krotkiej przy zawodniku Obowigzkowego odlozenia jej poza kaburg; albo
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7.6.1.2 Zweryfikowana bron rozladowana Jednego z warunkow:
7.6.1.2.1 Procedura DMT Prawidlowo wykonana procedura DMT.
7.6.1.2.2 Start roztadowany Bron krotka rozpoczyna roztadowana i nie zostaje zatadowana
przed pozycja lezaca.
7.6.2 Dobrowolne lezenie Gdy pozycja lezaca jest wyborem zawodnika, odpowiada on za
spetnienie 7.6.1.1 albo 7.6.1.2; inaczej otrzymuje dyskwalifikacje z toru zgodnie z 14.5.

7.7 Odkladanie broni
7.7.1 Wymagane miejsca WSB moze nakaza¢ okreslone miejsca odktadania.
7.7.2 Prawidlowe odlozenie
7.7.2.1 Wlasciwe miejsce Bron nalezy odtozy¢ w miejscu przeznaczonym dla jej rodzaju
(9.1.5), a bron krotka takze do kabury, chyba ze WSB tego zabrania.
7.7.2.2 Orientacja Bron musi w cato$ci znalez¢ si¢ w przeznaczonej orientacji, np. lufag w dot w
pochylonej skrzyni lub beczce, albo zgodnie z WSB dla miejsca niestandardowego.
7.7.2.3 Poprawienie nieudanego odlozenia Zawodnik moze je poprawi¢, jesli nie narusza 15.3
ani 15.4, nie oddalit si¢ od broni i nie strzelal z innej broni.
7.7.2.4 Uznanie Sedziego Gléwnego Sedzia Glowny decyduje, czy miejsce odktadania jest
bezpieczne.

7.7.3 Wymég stanu bezpiecznego Bron musi by¢ odtozona w stanie bezpiecznym z 2.6.
Naruszenie oznacza jedng kare proceduralng za kazde zdarzenie (12.7), a wlozenie broni
krotkiej do kabury poza stanem bezpiecznym - dyskwalifikacje z toru (14.3).

7.7.4 Zmiany rodzaju broni Zawodnik moze wraca¢ mi¢dzy rodzajami broni, np. by
zneutralizowaé pominigty cel, jezeli nie narusza innych zasad 1 WSB tego nie zabrania.

7.8 Kladzenie broni na podlozu
7.8.1 Dozwolone Zawodnik moze potozy¢ bron na podtozu, jezeli nie narusza 15.3 ani 15.4 i bron
jest w stanie bezpiecznym z 2.6.
7.8.2 W zasiegu Zawodnik musi pozostawac w zasiggu reki. Oddalenie skutkuje dyskwalifikacjg z
toru (14.7).
7.8.3 Bez strzelania Gdy bron lezy na podtozu, nie wolno ostrzeliwa¢ celow inng bronig;
naruszenie skutkuje dyskwalifikacja z toru.

7.9 Podpieranie si¢ o elementy toru, Sciany i wyposazenie
7.9.1 Definicja Podpieranie oznacza uzycie konstrukcji dla stabilno$ci podczas strzatu; nie
obejmuje przypadkowego dotkniecia lub otarcia przy strzale niepodpartym.
7.9.2 Ograniczenia Bez odmiennego WSB zawodnik nie moze opierac si¢ o element, $cian¢ ani
sprzgt poza oznaczonym polem ostrzatu.
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7.9.3 Zabroniona manipulacja Sciang Nie wolno naciska¢ Sciany ani elementu w sposob
zmieniajacy potozenie i odstaniajgcy nowa pozycje lub mozliwos¢ strzatu. Jest to oszustwo
skutkujace “Stop!”, Ostrzezeniem i dyskwalifikacja z toru (14.11).

7.9.4 Zasady podpierania o $ciane Sciana ma dwa stupki skrajne i srodkowe pole (9.1.1):

7.9.4.1 Cala $ciana w polu Mozna opierac si¢ o kazda czesc.

7.9.4.2 Jeden shupek i pole wewnatrz Nie wolno uzy¢ stupka poza polem; wolno uzy¢ stupka
wewnatrz i catego pola $ciany.

7.9.4.3 Tylko jeden stupek dotyka Wolno uzy¢ wytacznie tego stupka.

7.9.4.4 Cala Sciana na zewnatrz Nie wolno jej uzy¢ bez zezwolenia WSB.

7.9.5 Beczki, skrzynie i inne elementy

7.9.5.1 Calos¢ wewnatrz Gdy caly element znajduje si¢ w polu albo stanowi jego granice,
mozna uzy¢ dowolnej czesci ciatem lub sprzgtem.

7.9.5.2 CzesSciowo wewnatrz Gdy cho¢ czes$¢ elementu znajduje si¢ w polu lub jest do niego
styczna, caly element moze stuzy¢ jako podparcie, jesli cialo i1 sprzet nie dotykaja
podioza poza polem.

7.9.5.3 Calosé na zewnatrz Nie wolno uzy¢ bez zezwolenia WSB.

7.9.6 Kara Kazdy strzat oddany z niedozwolonym podparciem otrzymuje kare proceduralng

(12.2).
7.10 Niesprawnosci
7.10.1 Podczas “Make Ready” Zawodnik moze bez kary bezpiecznie usung¢ niesprawnosc.
Jezeli bron wymaga pracy poza torem, RO przeprowadza bezpieczne roztadowanie, a
zawodnik naprawia lub zmienia sprzgt i strzela p6zniej w kolejnosci sktadu albo za zgoda
Sedziego Gtownego w innym terminie.

7.10.2 Podczas toru Po Start Signal zawodnik moze rozsgdnie usuwaé niesprawnosci, stale

przestrzegajac zasad bezpieczenstwa.

7.10.3 Limit czasu Po ponad 2 minutach zesp6t RO moze zakonczy¢ przebieg albo wydac

“Switch To Handgun/Rifle/Shotgun”, jesli pozostata inna bron.

7.11 Squib
7.11.1 “Stop!” RO Pocisk utkniety w lufie moze spowodowac katastrofalne uszkodzenie i
obrazenia przy kolejnym strzale. Przy podejrzeniu squiba RO powinien wyda¢ “Stop!” i
zakonczy¢ przebieg.
7.11.1.1 Reakcja zawodnika Jezeli zawodnik podejrzewa squib, a RO nie wydat “Stop!”, musi

sam przerwac i poinformowaé¢ RO. Uprawnienie do powtdrzenia jest takie samo jak po
komendzie RO.
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7.11.1.1.1 Naduzycie Naduzywanie tej zasady dla uzyskania powtoérzenia jest oszustwem.
Sedzia Gtowny po rozmowie z zespotem RO moze przyzna¢ Ostrzezenie albo
dyskwalifikacje z zawodow.
7.11.2 Uprawnienie do powtorzenia
7.11.2.1 Rzeczywisty squib Jezeli pocisk rzeczywiscie utkwit, tor jest punktowany w
wykonanym stanie wraz z karami. Powtorzenie nie przystuguje.
7.11.2.2 Falszywy alarm Jezeli po zatrzymaniu lufa jest drozna, zawodnik musi powtorzy¢
przebieg.
7.12 Dzialania zabronione
7.12.1 Uprawnienie Sedziego Glownego Moze on w dowolnej chwili uzna¢ okreslone dziatanie
na torze za zabronione.
7.12.2 Cel Zwykle dotyczy bezpieczenstwa lub integralnosci toru, np. niebezpiecznej drogi ruchu
albo kata ostrzatu.
7.12.3 Powtorzenie Jezeli zawodnik wykona dzialanie, ktore nastgpnie zostaje uznane za
zabronione, powtorzenie przebiegu jest obowigzkowe.
7.12.4 Kolejne naruszenie Wykonanie go po ogloszeniu skutkuje dyskwalifikacja z toru.

7.13 Falstarty i przedwczesny ruch
7.13.1 Procedura Jezeli zawodnik opuszcza pozycje startowg miedzy “Standby” a Start Signal,
zespot RO zatrzymuje go i wznawia komendy od “Make Ready” albo “Are You Ready?”,
niezaleznie od pdzniejszego sygnatu.
7.13.1.1 Bez kary Za falstart nie przyznaje si¢ kar proceduralnych.
7.14 Rozladowanie broni przez RO podczas toru
7.14.1 Procedura RO moze roztadowac bron, gdy zawodnik kontynuuje tor. Zachowujac
bezpieczny kierunek lufy, RO:
1. weryfikuje bezpieczny stan odtozenia;
2. wyjmuje magazynek;
3. usuwa naboj z komory;
4. sprawdza pusta komor¢ wzrokowo albo zachowuje usuniety naboj;
5. jesli mozliwe, blokuje zamek w tylnym potozeniu.
7.14.2 Umieszczenie RO moze pozostawi¢ bron w miejscu odktadania albo przenies¢ ja pionowo
do strefy wstepnego tadowania.
7.14.3 Odpowiedzialnosé¢ zawodnika Po odebraniu broni zawodnik odpowiada za
zweryfikowanie jej stanu zgodnie z punktem 1.1.
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8 Powtdrzenia przebiegu
8.1 Powtorzenia przebiegu

8.1.1 Kiedy sa obowiazkowe Powtorzenie nalezy przyznac, gdy nie mozna ustali¢ prawidlowego
wyniku toru albo okolicznos$ci odebraty zawodnikowi taka samg uczciwg mozliwos¢
wykonania jak innym, np. ingerencja, awaria wyposazenia strzelnicy, zmieniona prezentacja
celu lub utrata ochrony stuchu.

8.1.2 Wynik powtorzenia jest wigzacy Od chwili Start Signal nowy wynik obowigzuje nawet
wtedy, gdy pozniej okaze si¢, ze powtdrzenie przyznano btednie.

8.1.3 Warunki Srodowiskowe Zmienne $§wiatto, kurz, deszcz, wiatr i podobne nie stanowig
automatycznej podstawy. Przy skrajnie ztych warunkach Sedzia Gtéwny i Dyrektor
Zawodow powinni zapewni¢ mozliwie uczciwg mozliwo$¢ wykonania wyzwan przy
zachowaniu harmonogramu.

Typowe sytuacje skutkujgce powtdrzeniem:

8.2 Przedwcze$nie zresetowane cele

Jezeli cel zresetowano przed punktacja, nalezy podjac rozsadne proby ustalenia wyniku, w tym
skorzysta¢ z dobrowolnie udostgpnionego wideo lub wnioskowania. Jezeli wyniku nie da si¢ ustali¢
ponad rozsadng watpliwos¢, zawodnik musi powtorzy¢ przebieg.

8.2.1 Celowy przedwczesny reset Jest oszustwem. Sedzia Glowny po rozmowie z zespotem RO
moze przyzna¢ Ostrzezenie albo dyskwalifikacje z zawodow.

8.3 Ingerencja RO

Jezeli migdzy Start Signal a koncem przebiegu RO fizycznie przeszkodzil zawodnikowi, zespot RO
musi zapyta¢, czy zawodnik chce powtdrzenia. Zawodnik przyjmuje albo odrzuca je przed punktacja
celow; inaczej wynik pozostaje.

8.4 Awaria wyposazenia strzelnicy (REF)

Jesli awaria celu, elementu lub sprzgtu odebrata rownowazne wyzwanie, zawodnik musi powtorzy¢
przebieg.

8.5 Utrata ochrony wzroku/shuchu

Gdy zawodnik przypadkowo traci ochron¢ podczas toru i nie poprawia jej szybko minimalnym
wysitkiem albo tego nie zauwaza, RO powinien jak najszybciej wyda¢ “Stop!” i przyznac
powtorzenie.

8.5.1 Odpowiedzialno$¢ zawodnika Zawodnik nie moze ryzykowa¢ wzroku ani stuchu dla
kontynuowania toru. Jesli RO nie zauwazyli utraty, zawodnik musi natychmiast ich
powiadomic.

8.5.2 Celowa utrata Celowe zgubienie ochrony dla uzyskania powtorzenia jest oszustwem i
wymaga decyzji Sedziego Gtownego.
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8.6 Zmieniona prezentacja toru
8.6.1 Obowiazkowe powtorzenie Jezeli z dowolnej przyczyny tor przedstawiono zawodnikowi
inaczej niz pozostalym, musi on powtorzy¢ przebieg po przywrdceniu prawidtowe;j
prezentacji.
8.6.2 Wyjatki rownowaznosci
8.6.2.1 Prezentacje rownowazne Mimo obowigzku mozliwie identycznego ustawienia S¢dzia
Glowny moze uznaé drobne réznice ruchomego celu za rOwnowazne, np. doktadne
potozenie spoczynkowe Texas Star albo Polish Plate Rack.
8.6.2.2 Rownowazne zamienniki Gdy cel lub element stat si¢ niezdatny i brak identycznego,
Sedzia Gtowny moze zatwierdzi¢ zamiennik o niemal identycznym polu i ksztatcie, np.
ptytke okragta 8 cali zastgpic szesciokatng 8 cali. Nie stanowi to podstawy powtdrzenia.
8.6.3 Obiektywnie trudniejsza prezentacja Jezeli nieprawidlowa lub pierwotna prezentacja byla
obiektywnie trudniejsza od poprawionej, zawodnicy, ktorzy ja wykonali, mogg zrzec si¢
powtorzenia i zachowa¢ wynik.
8.6.3.1 Przyklad 1 Otwarty Practical Target zostat przypadkowo zastgpiony wariantem
hardcover. To obiektywnie trudniejsze; zawodnik moze zachowaé wynik.
8.6.3.2 Przyklad 2 Zamieniono miejscami otwarty Practical Target 1 hardcover. Trudno$¢ moze
zaleze¢ od polozenia, wiec nie jest obiektywnie wieksza; wszyscy muszg powtdrzy¢
przebieg.
8.7 Podejrzenie squiba i “Stop!”, gdy brak przeszkody
Patrz punkt 7.11.
8.8 “Stop!” z powodu podejrzenia problemu bezpieczenstwa
Jak przy przypadkowej utracie ochrony, powtorzenie jest obowigzkowe, gdy RO zatrzyma
zawodnika z powodu problemu bezpieczenstwa niebedacego podstawg dyskwalifikacji. Patrz 5.1.9.1.
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9 Projektowanie i budowa toru
9.1 Wyposazenie toru
9.1.1 Sciany Symuluja nieprzestrzeliwalne bariery.
9.1.1.1 CzeSci Sciany Kazda $ciana ma dwa skrajne shupki 1 srodkowe pole.
9.1.1.2 Przedluzenie do podloza Sciana zawsze siega do podtoza, nawet gdy fizyczne pole nie
sigga.
9.1.1.3 Przedluzenie do nieskonczonosci Sciana o wysokosci co najmniej 69 cali, mierzone;
od podstaw obu stupkow do gory pola, sigga w gore do nieskonczonosci.
9.1.1.4 Polaczone stupki Stupki ze wspolng podstawg, mocowaniem albo wyraznie tworzace
naroznik sg w petni i trwale potaczone wzdtuz naroznika mimo niewielkich szczelin.
9.1.1.5 Materialy Pole moze by¢ z grubej siatki plastikowej lub drutu pozwalajacego widzie¢
przez $ciang albo z drewna/coroplastu blokujacego widok. Niezaleznie od widocznosci
nie wolno strzela¢ przez $ciang. Podejrzenie celowego strzatu przy krawedzi wymaga
decyzji Sgdziego Glownego i moze skutkowaé Ostrzezeniem lub dyskwalifikacjg z
zawodow.
9.1.1.6 Porty Pole $ciany moze mie¢ porty strzeleckie, wyraznie otwarte albo zamkni¢te. Nie
trzeba ich opisywa¢ w WSB.
9.1.2 Beczki Symulujg nieprzestrzeliwalne bariery, z wyjatkiem:
9.1.2.1 Stal przy beczce Gdy cel stalowy jest widoczny z legalnej pozycji, trafienie
przechodzace przez krawedz beczki do stali punktuje normalnie.
9.1.2.1.1 Zakaz calkowicie zaslonietej stali Nie wolno strzela¢ przez beczke do catkowicie
zastonigtego celu. Sedzia Glowny rozstrzyga; co najmniej brak ostrzelania z 12.5, a
mozliwe jest Ostrzezenie lub dyskwalifikacja za niesportowe zachowanie.
9.1.3 Linie ograniczajace Fizycznie wyznaczajg granice pol ostrzatu i powinny wystawa¢ nad
podtoze, aby zawodnik mogl wyczu¢ przekroczenie podczas celowania.
9.1.3.1 Rowne podloze Na betonie lub asfalcie minimalna grubo$¢ wynosi 0.5 cala.
9.1.3.2 Nierowne podloze Na trawie, ziemi, piasku lub zwirze minimalna grubo$¢ wynosi 1 cal.
9.1.3.3 Lina Gruba lina zamocowana do podtoza albo rozpigta migdzy stupkami moze by¢ linia,
jesli niewielkie przesunigcia nie zmieniajg istotnie mozliwosci wykonania toru.
9.1.3.4 Ryzyko potkniecia Liny miedzy stupkami nie mogg tworzy¢ zagrozenia na rozsadne;j
drodze zawodnikow ani RO.
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9.1.3.5 Otwarta tylna granica Niepetna lub otwarta tylna cze$¢ jest dozwolona. Koncowy
odcinek po obu stronach uwaza si¢ za przedtuzony do tylu pod tym samym katem.
Sedzia Gtowny moze zezwoli¢ tylko wtedy, gdy dalsza pozycja nie daje przewagi przy
danej prezentacji celow.
9.1.3.5.1 Bezpieczenstwo tylnej granicy Zawodnik nie moze cofng¢ si¢ dalej niz pozwala
bezpieczenstwo RO i obserwatoréw. Naruszenie skutkuje “Stop!”, dyskwalifikacja
z toru 1 Ostrzezeniem.

9.1.4 Listwy celow i podpory $cian Zawsze sg przestrzeliwalng ostong. Trafienia przechodzace
catkowicie przez nie punktujg normalnie. Nie moga stuzy¢ jako podparcie.

9.1.5 Miejsca odkladania (skrzynie/beczki) Sg standardowymi miejscami PCSL. Mozna tez
stosowac inne bezpieczne i wytrzymale rozwigzania. WSB moze zawsze okresli¢ je jako
miejsca ustawienia broni.

9.1.5.1 Rodzaje
9.1.5.1.1 Dla broni krétkiej Kabura zawodnika, mata skrzynia albo cze$¢ wiekszej skrzyni.
9.1.5.1.2 Dla broni dlugiej Beczka albo skrzynia bez przedziatu na bron krotka.
9.1.5.1.3 Laczone Np. pochylona skrzynia na bron dtuga z osobng czg¢scig na krotka.
9.1.5.2 Okres$lenie w WSB Standardowego rodzaju zwykle nie trzeba opisywac, jesli
przeznaczenie jest oczywiste. Miejsca niestandardowe musza by¢ zdefiniowane.
9.1.5.3 Warunki dopuszczenia
9.1.5.3.1 Bezpieczny kierunek lufy Bron musi lezec¢ stabilnie, a lufa pozostawac¢ bezpieczna
nawet po rozsgdnym przypadkowym uderzeniu.
9.1.5.3.2 Bez omiatania Prawidlowo odlozona bron nie moze kierowa¢ lufy na zawodnika
ani RO podczas toru.
9.1.5.3.3 Kat w dél przy osobach z przodu Jezeli kto§ moze znalez¢ si¢ przed miejscem
przed pelnym oczyszczeniem osi, lufa prawidtowo odtozonej broni musi by¢
skierowana dostatecznie w dot. W przeciwnym razie RO zakazujg przechodzenia
przed miejsce do czasu roztadowania.
9.1.5.4 Podwaéjna funkcja Miejsce moze takze stuzy¢ do ustawienia broni, jesli zawodnik
bezpiecznie odktada jedng i odbiera drugg.
9.1.5.5 Miejsca niestandardowe Sa dozwolone, jesli spelniaja powyzsze warunki.
9.2 Kryteria projektowania i budowy
9.2.1 Rézne cele papierowe w tych samych zawodach
9.2.1.1 K-Zone i Practical K-Zone nie moze wystepowac razem z pelnowymiarowym
Practical.
9.2.1.2 K-Zone i Competition K-Zone moze wystgpowac razem z pelnowymiarowym
Competition.
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9.2.1.3 Practical i Competition Mogg by¢ mieszane w tych samych zawodach.
9.2.1.4 Ograniczenie K-Zone K-Zone nie wolno uzywac na poziomie 2 i wyzszym (10.1.4.1).
9.2.2 Rézne cele na tym samym torze
9.2.2.1 Practical i Competition Pelnowymiarowych wariantéw nie wolno uzy¢ dla tego
samego rodzaju broni na jednym torze.
9.2.2.2 Mini Practical Mozna uzywa¢ dla kazdego rodzaju broni niezaleznie od pozostatych
pelnowymiarowych celow.
9.2.2.3 Jedna prezentacja na rodzaj broni Jedna prezentacja PCSL, czyli typ i kolor, nie
moze oznacza¢ obowigzkowego celu dla r6znych rodzajéw broni na tym samym torze.
9.2.2.3.1 Cele opcjonalne Moze oznacza¢ cel do wyboru, ostrzeliwany np. bronig krétka
albo karabinem.
9.2.3 Mocowanie elementéw Sciany, linie, stojaki, beczki i inne elementy nieprzeznaczone do
ruchu nalezy zamocowac tak, by wytrzymaty pogodg, wiatr 1 uderzenia zawodnikow.
9.2.3.1 Farba znakujaca Jesli polozenie cigzkiego elementu utrzymuje tylko masa, zaleca si¢
oznaczy¢ podstawe farba, a na poziomie 2+ jest to obowiazkowe, aby przywrocié
pozycje po przesunigciu.
9.2.4 Wymagania stali i elementow
9.2.4.1 Minimalne odleglos$ci Patrz punkt 1.8.
9.2.4.2 Odleglosci stalowych elementow Kazdy stalowy element mogacy otrzymac trafienie,
np. hardcover, No-Shoot, statyczny lub opadajacy, podlega tym samym odlegtosciom z
kazdego rozsadnego kata ostrzatu.
9.2.4.3 Oznaczenie bliskiej stali Gdy z czesci pola mozna ostrzela¢ stal zbyt blisko, tor musi
mie¢ wyrazne znaczniki bezpiecznej odlegtosci, opisane w WSB.
9.2.5 Bezpieczenstwo wyzwan
9.2.5.1 Bezpieczne miejsce uderzenia Cele nalezy ustawi¢ tak, aby z kazdej legalnej pozycji i
dla zawodnikéw roznego wzrostu pociski bezpiecznie trafiaty w wat lub kulochwyt;
trzeba uwzgledni¢ rykoszety.
9.2.5.2 Bez niebezpiecznej zachety Cel nie moze zacheca¢ do niebezpiecznego ostrzatu, w tym
by¢ ledwie widoczny poza limitem 180° przy uktadzie tworzacym putapke 180°.
9.2.5.3 Tor bez zagrozen Tor 1 elementy muszg by¢ rozsadnie wolne od zagrozen podczas
strzelania i resetowania, w tym:
9.2.5.3.1 Ostre przedmioty Wystajace wkrety, przestrzelony metal, ostre krawedzie celow
lub elementow.
9.2.5.3.2 Luzne linie Niezamocowane linie tworzace ryzyko potknigcia.
9.2.5.3.3 Gruz Duze kamienie lub odpady w polu ostrzatu.
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9.2.6 Wymagania projektowe
9.2.6.1 Spdjne elementy Kazda przeszkoda lub element musi by¢ taki sam dla wszystkich i
wytrzymac cate zawody.
9.2.6.2 Widoczno$é RO Konstrukcja i specjalne elementy muszg pozwala¢ co najmniej
jednemu RO bezpiecznie widzie¢ zawodnika przez caly czas.
9.2.6.3 Pole pozycji lezacej Tor wymagajacy lezenia musi zapewni¢ petne pole 4 x 8 stop,
skierowane ku ostrzeliwanej grupie celow.
9.2.6.3.1 Podwyzszona platforma Dla platform co najmniej 12 cali nad ziemig: 30 cali x 6
stop.
9.2.6.4 Miejsca odkladania na torach wielobroniowych Musi istnie¢ co najmniej jedno
wlasciwe miejsce dla kazdego rodzaju broni.
9.2.6.4.1 Skrzynia laczona Jedna skrzynia z cz¢$ciami na bron krétka 1 dlugg wystarcza.
9.2.6.4.2 Kabura Domyslnie jest zawsze dopuszczalnym miejscem dla broni krotkie;j.
9.2.6.4.3 Pas nosny Ponowne zawieszenie broni dtugiej nigdy nie jest prawidlowym
odlozeniem, chyba ze WSB wymaga DMT.
9.2.6.4.4 Ostatni rodzaj broni Jezeli WSB proceduralnie wymusza uzycie danego rodzaju
jako ostatniego i uniemozliwia powrdt, miejsce dla niego nie jest wymagane.
9.2.6.5 Bez obowiazkowego wkladania zaladowanej broni do kabury Tor ani WSB nie moze
tego wymagac.
9.2.6.6 Wdrozenie DMT
9.2.6.6.1 Oznaczenie DMT musi by¢ wyraznie oznaczony lub oczywisty, np. jedyny cel z
wymaganej pozycji.
9.2.6.6.2 Jeden strzal na pelny wynik Jedno trafienie musi pozwala¢ zdoby¢ pelne punkty
za DMT.
9.2.7 Szczegdlne wyzwania fizyczne
9.2.7.1 Zakaz niejasnych wyzwan Tor nie moze wymaga¢ zadania niewykonalnego
bezpiecznie bez specjalistycznego doswiadczenia.
9.2.7.1.1 Zawody specjalistyczne Zawody z warunkiem udziatu, np. SWAT, moga wymagac
specjalistycznych umiejetnosci, jesli opisano je w informacji i zapewniono uczciwg
mozliwos$¢ obejscia z karg lub szkolenie, np. zjazd na linie.
9.2.7.2 Rownos¢ Pozycje 1 przeszkody powinny zapewnia¢ rozsadng rownos¢ zawodnikom o
ré6znym wzroscie i sprawnosci.
9.2.7.3 Opcjonalna kara Nietypowe zadanie mozna doda¢ z uczciwg karg za pominiecie.
9.2.7.3.1 WSB Wyzwanie i kara musza by¢ opisane w WSB.
9.2.8 Modyfikacja toru
9.2.8.1 Z1a pogoda S¢dzia Gtowny moze nakazaé przezroczyste ostony, wodoodporne cele lub
zadaszenia.
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9.2.8.1.1 Decyzja ostateczna Zawodnicy nie moga jej kwestionowac.
9.2.8.1.2 Jednolite stosowanie Srodki nalezy zastosowa¢ do wszystkich objetych celow i
utrzyma¢ do odwotlania.
9.2.8.2 Uprawnienie do modyfikacji S¢dzia Gtéwny moze przed zawodami lub w ich trakcie
zatwierdzi¢ zmiang dla bezpieczenstwa, rownosci, integralnosci toru lub podobnych
przyczyn.
9.2.8.3 Zmiana po rozpoczeciu
9.2.8.3.1 Wymadg nowego toru Jesli mozliwe, wszyscy zawodnicy wykonuja zmieniony
przebieg zgodnie z 8.6, a poprzednie wyniki usuwa sie.
9.2.8.3.2 Usuniecie toru Jezeli zmiana niszczy rownos$¢, nie wszyscy moga wykona¢ nowa
wersje albo tor jest niezdatny, Sedzia Glowny po konsultacji z Dyrektorem
Zawodow usuwa tor 1 wszystkie wyniki.
9.2.9 Szczegdlne dostosowanie Zawodnik moze poprosi¢ Sedziego Gtownego o decyzje z uwagi
na mozliwosci fizyczne, np. uzycie podestu do zobaczenia celow.
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10 Cele

PCSL jako format open-source zacheca Dyrektorow Zawodow do eksperymentowania. Mozna uzy¢
niemal kazdego celu bezpiecznego i spojnego dla wszystkich. Typy 10.1-10.8 sg standardowe.

10.1 Cele papierowe PCSL
10.1.1 PCSL Practical Target
10.1.2 PCSL Mini Practical Target
10.1.3 PCSL Competition Target

10.1.4 PCSL K-Zone Target
10.1.4.1 Dawne uzycie K-Zone Byl standardowym celem do 2025 r. Moze by¢ uzywany na

poziomie 1 poza torami klasyfikacyjnymi, a K-Zone dziata identycznie jak T-Zone.

10.2 Strefy i kolory celow papierowych
10.2.1 Strefy Cele majg cztery strefy T, A, C i D wyznaczone perforacja.
10.2.2 Strona brazowa - bron krétka Zawsze oznacza cel dla broni krotkiej albo PCC w PCSL

Pistol.
10.2.3 Strona biala - karabin Zawsze oznacza cel karabinowy. W PCSL 2-Gun i Pistol Caliber
2-Gun biate cele papierowe ostrzeliwuje si¢ PCC, ktory zastepuje karabin, nie bron krotka.
10.2.4 Cele strzelbowe Dla slug lub buckshot w PCSL 3-Gun albo Shotgun Dyrektor Zawodow

moze wyznaczy¢ stron¢ brgzowg lub biata.

10.3 Papierowe cele karne (No-Shoots)
10.3.1 Oznaczenie No-Shoot jest jednolicie czerwony z czarnym X. Zaleca si¢ cel PCSL, ale

mozna uzy¢ podobnego papierowego celu z wyrazng perforowang granicg niepunktowana.
10.3.1.1 Wyjatek Rifle Gdy strzela si¢ tylko do biatej strony, czarne X mozna poming¢ z uwagi

na kontrast bieli 1 czerwieni.

10.4 Stal opadajaca i reaktywna
10.4.1 Wybor Dyrektor Zawodéw dobiera cele mozliwie odporne na wiatr i tatwo opadajace po

trafieniu.
10.4.2 Zakaz obracania Stal, ktorej podstawa nie zapobiega obrotowi bez upadku, jest
zabroniona od poziomu 2 i zdecydowanie odradzana na poziomie 1.

10.4.3 Punktacja Wiekszos¢ stali reaktywnej upada, lecz spinner neutralizuje si¢ inaczej.
Domyslnie cel opadajacy jest wart jedno trafienie stalowe, chyba ze WSB stanowi inacze;.
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10.4.4 Stal reaktywna nieopadajaca Np. spinner nie ma standardowej punktacji; warto$¢ okresla

Dyrektor Zawoddéw lub projektant w WSB.
10.5 Stal statyczna

10.5.1 Punktacja Jezeli WSB nie stanowi inaczej, wymaga jednego trafienia do neutralizacji i jest

warta jedno trafienie stalowe.
10.6 Kolory stali

10.6.1 Bron krotka Niebieski.

10.6.2 Karabin Biaty.

10.6.3 3-Gun Cele opcjonalne bron krotka/birdshot sg zoétte, cele tylko birdshot szare lub
niemalowane. Slug i buckshot nie majg ustalonego koloru; zaleca si¢ pomaranczowy, szary
lub inny nieuzywany.

10.6.4 Kolory alternatywne S3 dozwolone dla zawodow lub toru, jesli WSB je wyraZznie
definiuje i:

10.6.4.1 Poziom 1 Zawody sg poziomu 1; albo

10.6.4.2 Poziom 2 PCSL udzielil weczesniej pisemnej zgody; albo

10.6.4.3 Zawody PCSL PCSL prowadzi zawody bezposrednio.
10.7 Cele kruche

10.7.1 Punktacja Zwykle rzutki gliniane; domy$lnie warte jedno trafienie stalowe, chyba ze WSB
stanowi inaczej.

10.8 Stalowe lub kruche No-Shoots

10.8.1 Oznaczenie Stalowe s3 catkowicie czerwone; czarne X jest opcjonalne. Kruche nie maja
obowigzkowego koloru, ale WSB musi je wyraznie okresli¢ i znaczaco odrdzni¢ od celow
punktowanych.

10.8.2 Punktacja Opadajaca stal karna musi upas¢, a kruchy No-Shoot pekna¢ lub odtupac si¢ od
pocisku zawodnika. Uderzenie innym celem lub elementem nie daje kary.

10.9 Maksymalne odleglo$ci i minimalne rozmiary

10.9.1 PCSL Pistol Maksymalnie 50 jardow; minimalnie 16 MOA dla najwiekszego petnego
okrggu wpisanego w powierzchni¢ celu. 16 MOA to 8 cali na 50 jardach, 4 na 2512 na
12.5.

10.9.2 PCSL Rifle Maksymalnie 600 jardow; minimalnie 3 MOA.

10.9.2.1 Odniesienie 3 MOA to 18 cali na 600 jardach, 12 na 400, 8 na 267, 6 na 200 i 3 na 100.

10.9.3 PCSL 2-Gun

10.9.3.1 Handgun Jak PCSL Pistol.
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10.9.3.2 Rifle Maksymalnie 200 jardow; minimalnie 8 MOA.
10.9.3.2.1 Odniesienie 8 MOA to 16 cali na 200 jardach, 12 na 150, 8 na 100, 6 na 7514 na
50.
10.9.4 PCSL Pistol Caliber 2-Gun
10.9.4.1 Handgun Jak PCSL Pistol.
10.9.4.2 PCC Maksymalnie 100 jardow; minimalnie 8 MOA.
10.9.5 PCSL Shotgun/3-Gun Brak ograniczen odleglo$ci i rozmiaru.
10.10 Cele niestandardowe
WSB albo ksigzka zawodow musi jasno wyjasnia¢ sposob ostrzeliwania 1 punktowania.
10.10.1 Ocena Dyrektora Zawodow
10.10.1.1 Bezpieczenstwo Czy cel mozna bezpiecznie ostrzelac?
10.10.1.2 Spdjnosé Czy jest przedstawiany tak samo kazdemu?
10.10.1.3 Sprawnos¢ punktacji Czy obstluga moze go sprawnie i doktadnie oceni¢?
10.10.2 Zabronione nie-PCSL cele papierowe Od poziomu 1 nie-PCSL cele papierowe sa
zabronione w nastepujacych rodzajach zawodow:
10.10.2.1 PCSL Pistol
10.10.2.2 PCSL Rifle
10.10.2.3 PCSL 2-Gun lub Pistol Caliber 2-Gun
10.10.3 Papier dla buckshot Zaleca si¢ wydruki lub czyste kartki 8.5 x 11 cala dla szybkiego
resetowania.
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11 Rodzaje i procedury punktacji
11.1 Dopuszczalne rodzaje
11.1.1 PCSL 2-Gun, Pistol Caliber 2-Gun, Rifle i Pistol Wszystkie afiliowane zawody uzywaja
Hit Factor.
11.1.2 Shotgun lub 3-Gun Moga uzywac¢ Hit Factor (11.2-11.3) albo Time-Plus Points
(11.10-11.11).
11.2 Hit Factor
11.2.1 Punktacja celow Zgodnie z tym rozdziatlem 1 WSB.
11.2.2 Punkty toru Suma punktéw celow pomniejszona o kary; nigdy mniej niz zero.
11.2.3 Obliczenie Hit Factor Punkty toru podzielone przez czas w sekundach, zaokraglone do 4
miejsc; wynik to Hit Factor, czyli punkty na sekunde.
11.2.4 Procent toru Hit Factor zawodnika podzielony przez najwyzszy Hit Factor w jego dywizji
razy 100, do 4 miejsc.
11.2.5 Punkty zawodéw Procent toru razy suma maksymalnych wartosci wszystkich celow.
11.2.6 Wynik zawodow Suma punktow zawodow od najwyzszej do najnizsze;.
11.2.7 Przyklad
* Tor ma 135 punktéw: 24 trafienia papierowe i1 3 stalowe; 27 x 5 = 135.
» Zawodnik: 20 Alpha, 3 Charlie, 1 Delta i 3 stalowe w 37.00 s.
*20Ax5+3Cx3+1Dx 1+3x5=125 punktéw toru.
* 125/ 37.00 = 3.3784 Hit Factor.
* Najwyzszy w dywizji: 4.5961.
*3.3784 /4.5961 = 73.5053%.
* 73.5053% x 135 = 99.2326 punktow zawodow.
11.3 Wartosci celow i kar
11.3.1 Standard Maksymalna warto$¢ celu to pie¢ razy wymagana liczba trafien.
11.3.1.1 DomySlne trafienia Papier wymaga dwoch, stal 1 cele kruche jednego, chyba ze WSB
okresla inacze;.
11.3.2 Strefy papierowe
11.3.2.1 T-Zone/K-Zone Jedno Tango lub Kilo rowna si¢ dwém Alpha.
11.3.2.2 A-Zone Alpha: 5 punktow.
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11.3.2.3 C-Zone Charlie: 3 punkty.
11.3.2.4 D-Zone Delta: 1 punkt.
11.3.3 Stal i cele kruche 5 punktéw, jak jedna Alpha, chyba ze WSB stanowi inaczej.
11.3.4 Misses Mike: -10 punktéw. Za kazde brakujace wymagane trafienie przyznaje si¢ jeden
Mike.
11.3.5 No-Shoots -10 za kazde trafienie.
11.3.5.1 Papier lub stal statyczna Maksymalnie dwie kary na cel.
11.3.5.2 Stal opadajgca lub cel kruchy Maksymalnie jedna kara na cel.
11.3.6 Kary proceduralne -10 za kazde zdarzenie; patrz rozdziat 12.
11.4 Procedura punktacji
11.4.1 Zespol RO Punktuje kazdy cel, a w Hit Factor gto$no podaje wartos¢ kazdego trafienia.
11.4.1.1 RO z timerem Gdy podaje wynik, RO zapisujacy powinien powtdrzy¢ go po wpisaniu.
11.4.1.2 Inny RO RO zapisujacy lub inny RO wyraznie wywotluje wynik.
11.4.2 Ogladanie Zawodnik powinien moc zobaczy¢ kazdy cel 1 zazagda¢ ponownej oceny.
11.4.2.1 Reset przed obejrzeniem Reset po ocenie RO, ale przed obejrzeniem przez zawodnika
lub delegata, nie stanowi podstawy powtorzenia.
11.4.3 Punktowanie w trakcie Jesli bezpieczne, zespot RO moze punktowaé, gdy zawodnik nadal
strzela, dla oszczednosci czasu. To “scoring as we go” lub “pre-scoring”.
11.4.3.1 Ogloszenie Zespot RO informuje o tym przy odczycie WSB.
11.4.3.2 Delegat Zawodnik moze wskaza¢ osobg kwestionujagcg wynik w jego imieniu.
11.4.3.3 Obowiazek delegata Delegat podaza za zespotem RO podczas pre-scoring.
11.4.4 Dowody trafienia
11.4.4.1 Papier Zespot RO uzywa zatwierdzonych przymiarow PCSL.
11.4.4.2 Stal opadajaca Gdy widoczne jest trafienie, a Srodek uderzenia lezy na przedniej
powierzchni, liczy si¢ trafienie. Jesli taki §lad jest na aktywatorze innego celu, nalezy
powtorzy¢ przebieg z powodu awarii wyposazenia.
11.4.4.3 Stal statyczna Jakikolwiek $lad czesciowego uderzenia na przedniej powierzchni liczy
si¢.
11.4.4.4 Cele kruche Trafienie krawedzi, odprysk lub wyszczerbienie liczy sig¢, jesli pochodzi
bezposrednio od pocisku, a nie od odtamka z innego miejsca.
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11.4.5 Kwestionowanie punktacji Zawodnik lub delegat moze zakwestionowa¢ wywotany wynik
1 zazadac¢ przegladu dowodu trafienia.
11.4.5.1 Drugi RO Jesli spor trwa po potwierdzeniu przez pierwszego RO, wynik ustala inny
RO zespotu.
11.4.5.2 Ostateczna decyzja Sedziego Glownego Po potwierdzeniu przez dwoch RO dalszy
spor rozstrzyga Sedzia Glowny; decyzja jest ostateczna.
11.4.5.3 Zdjecie celu Zespot RO nie moze zdja¢ celu ze stojaka bez zgody Sedziego Glownego,
np. gdy nie moze on od razu przyjs¢.
11.4.5.4 Wynik tymczasowy Dla ptynnosci zespot RO moze zatwierdzi¢ wynik tymczasowo i
pOzniej go poprawic.
11.4.6 Trafienia papieru
11.4.6.1 Granice stref Przestrzelina naruszajaca lub styczna do perforacji liczy si¢ na korzys¢
zawodnika w wyzszej strefie.
11.4.6.2 Nakladajace si¢ cele Przestrzelina znajdujaca si¢ czgsciowo lub stycznie w strefach
kilku naktadajacych si¢ celow, takze No-Shoot, liczy si¢ po jednym razie dla kazdego
dotknietego celu.
11.4.7 Zatwierdzanie i poprawianie wynikow
11.4.7.1 Mozliwo$¢ zatwierdzenia Po punktacji zawodnik moze obejrze¢ 1 zatwierdzi¢ wynik.
Moze zrezygnowac stownie albo domyslnie, gdy nie jest dostepny przy urzadzeniu w
rozsagdnym czasie.
11.4.7.2 Zgoda na edycje Po zatwierdzeniu zespot RO moze zmieni¢ wynik tylko za zgoda
Sedziego Glownego.
11.5 Przestrzaly
11.5.1 Ta sama plaszczyzna Cele na tych samych listwach, bezposrednio stykajace si¢ krawedzig
lub nachodzace na siebie sg w tej samej ptaszczyznie.
11.5.2 Rézne plaszczyzny Cele papierowe 1 niepapierowe nigdy nie sa w tej samej ptaszczyznie.
11.5.3 Ta sama plaszczyzna Pocisk przechodzacy przez nakladajace si¢ cele punktuje tylko
widoczne czesci prezentacji, nie czgs$¢ catkowicie zastonieta strefa innego celu.
11.5.4 Rézne plaszczyzny Przestrzatl przez papier lub No-Shoot, poza czg¢scig hardcover, do celu
w innej plaszczyznie punktuje normalnie.
11.6 Wywolywanie trafien na stali statycznej
11.6.1 Poziomy 2-4 Trafienie jest przyznane, jezeli cel jest malowany przed kazdym przebiegiem,
RO wyda “Hit!”, albo cel wyraznie wizualnie lub dzwigkowo sygnalizuje trafienie i jest
wskazany w WSB.
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11.6.1.1 Poziom 1 Jest to zalecenie, nie wymog.
11.6.1.2 Komendy grzecznosciowe Gdy wywotywanie nie jest wymagane, stanowi
uprzejmosc.
11.6.2 Bledne “Hit!” Btednie wywotane trafienie nadal jest przyznane.
11.6.3 Szybkie grupy Gdy RO nie nadgza z wywotywaniem, zaleca si¢ “Good!” po zakonczeniu
catej grupy, aby potwierdzi¢ neutralizacje.
11.6.4 Wiele trafien RO moze liczy¢ do wymaganej liczby, np. “One!”, “Two!”, zamiast
powtarza¢ “Hit!”.
11.7 Cele kruche
11.7.1 Domyslnie bez komend Trafien nie wywotuje si¢. Tylko na poziomie 1 Dyrektor
Zawodow moze je dopuscic. Wywotane trafienie obowigzuje nawet, jesli pozniej cel okaze
si¢ nietrafiony.
11.8 Kalibracja stali opadajacej
11.8.1 Dzialania zespolu RO Zespo6t utrzymuje prawidtowa kalibracje 1 wydaje uczciwe decyzje
indywidualnie, obserwujac uderzenia, gdy jest to bezpieczne.
11.8.2 Malowanie na poziomach 2-4 Stal opadajaca, poza celami birdshot, musi by¢ malowana
przed kazdym zawodnikiem. Zaleca si¢ to rowniez na poziomie 1.
11.8.3 Stal niemalowana Musi upas¢, chyba ze RO widzi bezpos$rednie trafienie z 11.4.4.2 1
wydaje “Hit!”, albo widzi trafienie aktywatora, co oznacza awari¢, “Stop!” i powtorzenie.
11.8.4 Stal malowana Trafienie, po ktérym cel nie upadt, ocenia si¢ wedtug 11.4.4.2.
11.8.5 Obrét 45° Cel obrocony co najmniej 45° bez upadku jest trafiony; RO powinien wydac
“Hit!”. Bez komendy lub pewnosci co do kata zawodnik sam decyduje, czy strzela¢ dale;j.
11.9 Par Time i strzaly po czasie
WSB moze okresli¢ Par Time. RO z timerem musi wyda¢ “Time!” natychmiast po wskazaniu timera.
Jezeli nikt nie zauwazy uptywu, a dokladnego wyniku nie mozna ustali¢, nalezy powtdrzy¢ przebieg.
11.9.1 OKkres tolerancji Strzat do 0.30 s po Par Time punktuje normalnie.
11.9.2 Zapisany czas Ostatni strzat oddany nie pdzniej niz Par+0.30 s.
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11.9.3 Strzal po czasie do nieostrzelanego celu Nie liczy si¢ jako ostrzelanie.

11.9.4 Trafienie po czasie celu bez trafienia Nie liczy sie¢.

11.9.5 Papier przy uplywie czasu Jezeli RO nie widzial kolejnosci trafien, kazdy strzat po
Par+0.30 s uniewaznia jedno najlepsze trafienie. Gdy RO widzial kolejnos¢, ignoruje tylko
trafienia po czasie.

Przyklad 1 Przy Par Time 120 s ostatnie strzaty sg w 119.90, 120.151 120.40. Nacelusa T, CiD
bez znanej kolejnosci. Czas to 120.15; najlepsze Tango zostaje anulowane przez jeden strzat po
czasie, wiec wynik to Charlie Delta.
Przyklad 2 RO widziat kolejno$¢ T, C, D i wie, ze Delta byla po czasie. Ignoruje ja, a cel punktuje
jako Tango.
11.10 Time-Plus Points
11.10.1 Neutralizacja Wedlug tego punktu i WSB.
11.10.2 DomySIne punkty zawodow Kazdy tor ma ustalong warto$¢; domyslnie 100, ale Dyrektor
Zawodoéw moze jg zmienic.
11.10.3 Czas calkowity Czas wykonania plus kary i1 premie, do 4 miejsc.
11.10.4 Procent toru Najnizszy czas catkowity w dywizji podzielony przez czas zawodnika razy
100, do 4 miejsc.

11.10.5 Punkty zawodow Procent toru razy dostepne punkty.

11.10.6 Wynik zawodéw Suma punktéw od najwyzszej do najnizszej.

11.10.7 Przyklad

* Tor ma 100 punktoéw.

» Zawodnik: 34.87 s i jedna FTN +5 s, razem 39.87 s.

* Najnizszy czas dywizji: 32.11 s.

*32.11/39.87 = 80.5367%.

* Wynik: 80.5367 punktow.

11.11 Kryteria i kary Time-Plus Points
11.11.1 Neutralizacja Jesli WSB nie stanowi inaczej, papier wymaga dwoch trafien gdziekolwiek

albo jednego Tango/Kilo; stal i cele kruche jednego trafienia. Papierowy cel slug wymaga
jednego trafienia gdziekolwiek.
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11.11.2 Failure to Neutralize (FTN) +5 s za kazdy trafiony, ale niezneutralizowany cel
papierowy.

11.11.3 Misses Mike: +10 s za kazdy ostrzelany cel bez trafienia.

11.11.4 Failure to Engage (FTE) +15 s za kazdy cel, do ktorego nie oddano strzatu. W Time-Plus
Points nie przyznaje si¢ Mike za cel z FTE.

11.11.5 Kara proceduralna +5 s.

11.12 Material wideo

11.12.1 Przedlozenie Materiat mozna przekazac¢ zespotowi RO lub S¢dziemu Gtownemu dla
rozstrzygnigcia sporu.

11.12.2 Ograniczenie zakresu Wideo przekazane w sprawie konkretnej punktacji, kary lub
dyskwalifikacji nie moze by¢ uzyte przeciw zawodnikowi w sprawie niezwigzanej,
niezaleznie od jej wagi.

Przyklad Zawodnik twierdzi, ze trafit stal, a RO widziat rozprysk ziemi. Wideo pokazuje trafienie
krawedzi 1 ziemi¢ poderwang odtamkiem. Widac¢ tez stopg zawodnika poza polem, czego RO nie
zauwazyli podczas toru. Zawodnik otrzymuje trafienie stali, lecz nie kar¢ Foot Fault, bo materiat
ztozono wylgcznie w sprawie stalowego celu.
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12 Kary proceduralne

Kary proceduralne mozna przyznac za dziatania sprzeczne z regulaminem, WSB lub zasadami
strzelnicy. Poniewaz procedury PCSL s3 elastyczne, moze brakowac jednoznacznej liczby kar.
Wtedy zaleca si¢ najmniejsza liczbe, ktora nadal matematycznie zniecheca do wykonania
antykonkurencyjnego lub niszczacego zamyst toru. Dobrg praktyka jest wczes$niejsze podanie
niestandardowych kar w WSB (12.9). Decyzje podjete podczas zawodow przez Sedziego Gloéwnego
1 zespot RO nalezy przekaza¢ wszystkim i stosowac¢ jednolicie.
12.1 Foot Fault i strzaly spoza pola ostrzalu
Ostrzeliwanie celu, gdy cz¢s$¢ ciata, broni lub noszonego wyposazenia dotyka podtoza poza polem:
12.1.1 Bez istotnej przewagi Jezeli pozycja nie ulatwia ostrzelania, a zawodnik pozostaje
czesciowo w polu, jedna kara proceduralna za kazdy ostrzelany cel.
12.1.2 Istotna przewaga Jezeli uzyskano przewage albo zawodnik jest catkowicie poza polem,
jedna kara za kazdy strzat.
12.1.3 Powrot do pola Zawodnik wraca do pola dopiero, gdy dotyka podloza wewnatrz i nie
dotyka go nigdzie poza polem.
12.1.3.1 Przyklad skoku Zawodnik nie moze wystartowac spoza pola, strzela¢ w powietrzu i
wyladowa¢ wewnatrz. Do ladowania jest uznawany za catkowicie poza polem, wigc
kazdy strzatl otrzymuje kare.
12.2 Podpieranie poza polem
Kazdy strzat podczas kontaktu czesci ciata, broni lub wyposazenia z przedmiotem poza polem, ktéry
daje stabilizacje, celowo lub nie, otrzymuje jedng kare.
12.3 Failure to Engage
Brak oddania co najmniej jednego strzatu do celu.
12.3.1 Kary FTE Jedna kara proceduralna za kazde zdarzenie, dodatkowo do Mike za brak
wymaganych trafien.
12.3.1.1 Cel na dwa trafienia Brak ostrzelania oznacza dwa Mike i jedng FTE.
12.3.2 Rozsadna proba trafienia Aby unikna¢ FTE, zawodnik musi rzeczywiscie probowac
trafi¢, a nie tylko wypali¢ nabdj w ziemig¢ lub kulochwyt w poblizu.
12.3.2.1 Definicja Oznacza probe skierowania punktu celowania w ogo6lng okolic¢ celu przed
strzatem.
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12.3.2.2 Przyklad wychylenia Trzy cele dla broni krétkiej sg oddalone o kilka jardow 1
widoczne z trudnego wychylenia. Zawodnik uzyskuje kat na pierwszy 1 szybko strzela
trzy razy w wat koto niego bez proby celowania do dwoch pozostatych. Otrzymuje
Mike za wszystkie oraz dwie FTE, bo tylko raz rozsadnie probowat ostrzela¢ pierwszy
cel.

12.3.2.3 Przyklad dalekiego karabinu Zawodnik ma cztery cele na r6znych odlegtosciach i
oddaje cztery szybkie strzaly bez istotnej zmiany punktu celowania. Nalezg si¢ trzy
albo cztery FTE zaleznie od tego, czy RO uznali probe wycelowania cho¢ w pierwszy
cel.

12.3.3 Zwiekszone FTE WSB moze okresli¢ wickszg liczbe kar za nieostrzelanie celow o
wiekszej warto$ci lub ryzyku/nagrodzie.

12.4 Ostrzeliwanie niewlasciwa bronia

12.4.1 Niebezpieczne ostrzelanie Jezeli z powodu odlegtosci naruszono 1.8, zawodnika nalezy
natychmiast zatrzymac 1 zdyskwalifikowa¢ z toru.

12.4.2 PCC W wielu przypadkach PCC 1 bron krotka uzywaja tego samego kalibru, np. 9 mm,
wiec otworéw nie mozna odrozni¢. Ostrzeliwanie bliskiej stali PCC jest bezpieczne i
zawodnika nie zatrzymuje si¢ jak przy kalibrze karabinowym. Ponizsze zasady zaktadaja
bezpieczne, lecz niewlasciwe uzycie broni.

12.4.3 Punktacja Cel punktuje tylko po ostrzelaniu i trafieniu wtasciwa bronig. Inaczej przyznaje
si¢ FTE 1 Mike, nawet przy trafieniu niewtasciwg bronig.

12.4.3.1 Awaria Po katastrofalnej awarii karabinu albo wyczerpaniu amunicji zawodnik strzela
z broni krotkiej do pozostatych celow karabinowych. Wszystkie te strzaty i trafienia
traktuje si¢ jak nieistniejace.

12.4.4 Stal opadajaca/reaktywna Bezpieczne przewrocenie niewtasciwg bronig, np. handgun
popper przez PCC, automatycznie daje Mike 1 FTE, bo celu nie da si¢ juz prawidlowo
ostrzelac.

12.4.5 Stal statyczna Trafienie niewtasciwg bronig traktuje si¢ jak nieistniejace. Zawodnik moze
wrocic i trafi¢ prawidtowa bronig.

12.4.6 Papier

12.4.6.1 Rozne kalibry Gdy otwory sg wyraznie rézne, niewtasciwe strzaty i trafienia ignoruje
si¢ jak przy stali statyczne;.

12.4.6.2 Ten sam kaliber Gdy otworow nie da si¢ odréznié, poza rzadkim przypadkiem
odmiennego typu pocisku:

12.4.6.2.1 Bez ponownego ostrzelania Brak prawidlowego ostrzelania daje FTE i1 Mike.
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12.4.6.2.2 Ponowne ostrzelanie, nierozréznialne trafienia Jezeli zawodnik poprawi btad i
ostrzela cel wtasciwg bronia, ale otwordéw nie da si¢ rozrdznic, cel punktuje si¢ w
wykonanym stanie i przyznaje jedng kare proceduralng na cel.

12.5 Ostrzeliwanie z niewlasSciwej pozycji

12.5.1 Niebezpieczne ostrzelanie Naruszenie 1.8 wymaga natychmiastowego zatrzymania i
dyskwalifikacji z toru.

12.5.2 Spoza pola Cel ostrzelany catkowicie spoza pola zawsze jest ostrzelany z niewtasciwej
pozycji.

12.5.3 Cel pozycyjny Domyslnie cel mozna ostrzela¢ z dowolnego miejsca, z ktorego jest
widoczny w polu. WSB moze wymagac¢ konkretnej pozycji. Cel musi by¢ ostrzelany 1
trafiony z niej; inaczej FTE 1 Mike.

12.5.3.1 Przyklad portu WSB wymaga ostrzelania trzech stalowych celéw karabinowych
przez konkretny port. Strzaly z innego miejsca dajg trzy Mike 1 po jednej FTE, chyba
ze zawodnik wrdci 1 poprawi.

12.5.4 Stal opadajaca/reaktywna Bezpieczne przewrdcenie z niewlasciwej pozycji
automatycznie daje Mike i FTE, bo celu nie da si¢ poprawic.

12.5.5 Stal statyczna Niewlasciwe trafienie ignoruje si¢; zawodnik moze wroci€ i trafi€ z
wlasciwej pozycji.

12.5.6 Papier

12.5.6.1 Bez ponownego ostrzelania Cel punktuje si¢ jak nieostrzelany: Mike i FTE.
12.5.6.2 Ponowne ostrzelanie, nierozréznialne trafienia Po poprawieniu z wlasciwej pozycji
cel punktuje si¢ w wykonanym stanie i przyznaje jedng kare proceduralng na cel.
12.5.6.2.1 Rozroznialne trafienia Jezeli mozna je odroznié, np. po kacie wejscia, ignoruje
si¢ strzaty z niewlasciwej pozycji i nie przyznaje kary proceduralne;.
12.5.7 No-Shoots Trafienia celu karnego dajg kare niezaleznie od pozycji.
12.6 Ruchomy cel przed aktywacja

12.6.1 Kara za strzal Kazdy strzat przed aktywacja daje jedng kare, chyba ze WSB dopuszcza
wczesniejsze ostrzelanie.

12.6.2 Moment aktywacji Gdy aktywatorem jest opadajaca stal, cel jest aktywowany w chwili
uderzenia pocisku, jesli aktywator nast¢pnie upada i uruchamia ruch.
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12.6.2.1 Powolny upadek Zawodnik trafia activator popper, ktory dtugo upada, i przed jego
upadkiem ostrzeliwuje cel ruchomy. Gdy popper nastepnie uruchomi cel, kary nie ma.
12.6.2.2 Trafienie krawedzi Popper nie upada po otarciu, a zawodnik strzela do ruchomego
celu przed skutecznym ponownym trafieniem aktywatora. Kazdy taki strzat otrzymuje
kare.
12.7 Odlozenie broni poza stanem bezpiecznym
Patrz definicje 2.6.
12.7.1 Za zdarzenie Jedna kara proceduralna za kazde zdarzenie; albo
12.7.2 Bron krotka do kabury Wtozenie poza stanem bezpiecznym skutkuje zamiast tego
dyskwalifikacja z toru (14.3).
12.8 Magazynek ponad limit dywizji
12.8.1 Za nabdj Jedna kara za kazdy nabdj ponad maksymalna pojemnos¢ startowa dywizji z
rozdziatu 3.
12.8.2 Tylko uzyte magazynki Kar¢ przyznaje si¢ tylko za magazynki wlozone do broni, gdy
oddano strzal.
12.9 Kary niestandardowe
12.9.1 WSB Moze okresli¢ karg proporcjonalng do dziatania.
12.9.2 Maksimum W Hit Factor kara niestandardowa nie moze przekroczy¢ 25% dostgpnych
punktéw toru za jedno naruszenie.
12.10 Nieprzestrzeganie WSB
Jedna ogolna kara proceduralna za kazde zdarzenie, chyba ze WSB okresla kare niestandardowa
wedhug 12.9.
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13 System dwéch Ostrzezen

Powazne naruszenia, ktore nie stwarzaja od razu zagrozenia, Sedzia Gléwny moze ukara¢ surowym
Ostrzezeniem zamiast natychmiastowej dyskwalifikacji z zawoddw. Daje to zawodnikowi druga
szansg.

Ostrzezenie moze wydac¢ wytacznie Sedzia Gtowny, nie RO. Pierwsze Ostrzezenie musi osobiscie
odnotowa¢ Sedzia Gtowny, zawodnik i co najmniej jeden inny s¢dzia, zwykle RO zdarzenia. Dwa
Ostrzezenia podczas catych zawodow, réwniez przy dodatkowym starcie zawodnika po nowy wynik,
oznaczajg natychmiastowg dyskwalifikacj¢ z zawodow (15.9).

Sedzia Gtowny moze uzy¢ Ostrzezenia takze w nietypowej nieopisanej sytuacji wymagajacej
surowego upomnienia. Ponizsza lista nie jest wyczerpujaca.

13.1 Podejrzenie oszustwa lub niesportowego zachowania

Razace oszustwo albo niesportowe zachowanie skutkuje dyskwalifikacjg z 15.7.

13.1.1 Zdjecie ochrony Celowe zdjecie ochrony stuchu lub wzroku dla uzyskania powtorzenia.

13.1.2 Celowe cofanie Cofanie si¢ bez postgpu w wykonaniu toru dla stworzenia ingerencji i
uzyskania powtorzenia.

13.1.3 Opuszczenie sktadu Razace opuszczenie sktadu lub ciggle nieuzasadnione uchylanie si¢ od
resetowania.

13.1.4 Zabronione akcesoria szybkostrzelnosci Uzycie ognia ciagtego, burst, ich symulacji albo
zwigkszonej szybkostrzelnosci z 2.7 skutkuje “Stop!”, dyskwalifikacjg z toru i
Ostrzezeniem.

13.2 Nieautoryzowane poslugiwanie si¢ bronia
Postlugiwanie si¢ bronig poza sytuacjami z 1.3.

13.2.1 Warunki dyskwalifikacji z zawodow Jezeli dziatanie spetnia ktorykolwiek warunek

rozdziatu 15, stosuje si¢ dyskwalifikacje zamiast Ostrzezenia.
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14 Dyskwalifikacje z toru
W kazdej takiej sytuacji Sedzia Glowny musi potwierdzi¢ kar¢ z zespotem RO.
Naruszenie okreslonych zasad moze nie tworzy¢ natychmiastowego zagrozenia, ale pozwala mu si¢
rozwing¢. Dyskwalifikacja konczy potencjalnie niebezpieczna sytuacje, a zawodnik moze poprawic
zachowanie w dalszej czesci zawodow.
Gdy zachodzi jedna z ponizszych sytuacji, RO wydaje “Stop!”, a wynik toru jest usuwany. Dwie
dyskwalifikacje z toru podczas zawodow skutkuja natychmiastowa dyskwalifikacja z zawodow
(15.10).
14.1 Stal z niebezpiecznej odleglosci
Wedlug 1.8.
14.2 Upuszczenie broni rozladowanej
14.2.1 Procedura RO wydaje “Stop!”, bezpiecznie zabezpiecza i sprawdza bron; jezeli jest
roztadowana, zawodnik otrzymuje dyskwalifikacj¢ z toru.
14.3 Wlozenie zaladowanej broni krotkiej do kabury poza stanem bezpiecznym
Wedlug 2.617.4.1.
14.4 Palec w kablaku bez ostrzeliwania
Np. podczas przetadowania lub ruchu. RO moze przy pierwszym zdarzeniu wydac¢ “Finger!”, a przy
kolejnym “Stop!” 1 dyskwalifikacj¢. Ostrzezenie wydaje si¢ tylko, gdy palec jest wyraznie wewnatrz,
nie obok kabtgka.
14.4.1 Nieslyszenie Niestyszenie pierwszego “Finger!” nie uzasadnia cofni¢cia dyskwalifikacji.
14.5 Lezenie z nieweryfikowang rozladowang bronig krotka w kaburze
Niespetienie 7.6.1.2.
14.6 Ostrzeliwanie przy jednoczesnym trzymaniu kilku sztuk broni
14.7 Ostrzeliwanie przy broni na podlozu lub odej$cie od niej
Wedlug 7.8.
14.8 Nieprawidlowe odlozenie roztadowanej broni
Wedhug 7.7.
14.9 Dzialanie zabronione
Wedlug 7.12.
14.10 Zabroniona bron lub akcesorium
Wedlug 2.7.
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14.11 Przesunie¢cie elementow toru dla odsloniecia niezamierzonej mozliwosci strzalu
Wedhug 7.9.
Inne sytuacje wymagajace dyskwalifikacji z toru:
14.12 Odmowa obowiazkowego powtorzenia
14.12.1 Skutek Zawodnik odmawiajacy powtdrzenia nakazanego przez sedziego otrzymuje
dyskwalifikacje z tego toru niezaleznie od poprzedniej proby.
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15 Dyskwalifikacje z zawodoéw
W kazdej takiej sytuacji Sedzia Glowny musi potwierdzi¢ kar¢ z zespotem RO.
Jezeli zawodnik ma kilka zgloszen, np. w roznych dywizjach lub harmonogramach, dyskwalifikacja
obejmuje je wszystkie. Ponizsze powazne naruszenia bezpieczenstwa skutkuja dyskwalifikacja.
15.1 Strzal przypadkowy (AD)
15.1.1 Nad kulochwytem Pocisk lecacy bezposrednio nad kulochwytem albo watem.
15.1.2 Blisko zawodnika Pocisk uderzajacy podloze w odlegtosci do 5 stop od zawodnika, chyba
ze strzelat do legalnego celu w tej odlegtosci z prawidlowego pola, np. niskiego celu przez

port.
15.1.3 Podczas manipulacji Strzal podczas przetadowania, roztadowania albo usuwania

rzeczywistej lub domniemanej niesprawnosci.
15.1.4 Bez ostrzeliwania Strzal oddany, gdy zawodnik wyraznie nie ostrzeliwuje celu.

15.1.4.1 Wyjatek “burning” Dopuszcza si¢ bezpieczne, celowe wystrzelenie naboju w
kulochwyt, aby roztadowac bron lub przejs¢ do nastepnego naboju, np. przy zmianie
birdshot na buckshot/slug albo amunicji krotkiego na daleki dystans.

15.1.4.2 Zalecane powiadomienie RO Zawodnik powinien wczes$niej poinformowac zespot
RO o takim planie. Jesli RO uzna strzat za AD i zatrzyma zawodnika, Sedzia Glowny
rozstrzyga i moze przyzna¢ powtorzenie.

15.2 Upuszczenie zaladowanej broni

15.2.1 Zawodnik Nie podejmuje proby podniesienia.
15.2.2 RO Zespot wydaje “Stop!”, bezpiecznie podnosi i roztadowuje bron, po czym oddaje ja

zawodnikowi.

15.3 Omiatanie lufa
15.3.1 Lufa na osobe Jezeli wylot lufy broni poza kaburg, zatadowanej albo roztadowanej,

wskazuje jakakolwiek cze$¢ ciata zawodnika lub innej osoby, nastgpuje dyskwalifikacja.
15.3.2 Wyjatek kabury Budowa kabury lub ciala moze wymagac¢ chwilowego omiatania podczas
dobywania lub wktadania; wyjatek dziata tylko w tych chwilach.

15.4 Ztamanie 180° lub zmodyfikowanego kata
15.4.1 Kierunek uprange Skierowanie jakiejkolwiek broni uprange wzgledem ptaszczyzny 180°

danej osi - domyslnie prostopadtej do jej kierunku w miejscu zawodnika - albo poza kat
okreslony przez WSB skutkuje dyskwalifikacja.
15.4.2 Podczas dobywania/wkladania
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15.4.2.1 Kierunek bioder Biodra zawodnika nie mogg by¢ skierowane uprange wzgledem 180°
lub okreslonego kata.
15.4.2.2 Promien wylgczenia W promieniu 3 stop od punktu posrodku stop doktadny kierunek
lufy broni krotkiej nie jest uznawany za ztamanie 180°, np. przy lekko pochylonej do
przodu kaburze.
15.5 Nietrzezwos$¢ lub wplyw substancji uposledzajacych sprawnos¢ psychiczng albo fizyczna
Podczas zaplanowanego strzelania zawodnika.
15.6 Naruszenie Cold Range
Wedlug 1.2.
15.7 Razace niesportowe zachowanie, proba oszustwa lub agresja
Fizyczna albo stowna wobec dowolnej osoby.
15.8 Nieprawidlowe odlozenie zaladowanej broni
Wedhug 7.7.
15.9 Dwa Ostrzezenia
Podczas jednych zawodow.
15.10 Dwie dyskwalifikacje z toru
Podczas jednych zawodow; patrz rozdziat 14.
15.11 Zabroniona amunicja
Wedlug 2.8.
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16 Arbitraz
16.1 Spory sq nieuniknione
Punkt 11.4 opisuje procedure punktacji. Zawodnik niezgadzajacy si¢ z decyzja moze ztozy¢ wniosek
arbitrazowy.
16.1.1 Wywolane trafienia bez arbitrazu Wywolania punktacji trafien nie podlegaja arbitrazowi.
Wszystkie inne decyzje, w tym rodzaj 1 liczba kar, podlegaja.
16.2 Komisja arbitrazowa
16.2.1 Liczba 3 albo 5 osob.
16.2.2 Przewodniczacy Wyznaczony przez Sedziego Gléwnego i bedacy czynnym RO.
16.2.3 Bez os6b zaangazowanych Cztonek komisji nie moze by¢ zwigzany ze zdarzeniem.
16.3 Oplata
16.3.1 Kwota 100 USD albo optata startowa, zaleznie od tego, ktora jest nizsza. Obsluga moze
pobra¢ ja dowolng metoda, takze elektronicznie.
16.3.2 Przegrany arbitraz Oplate przekazuje si¢ na cel charytatywny.
16.3.3 Wygrany arbitraz Oplata jest w calosci zwracana zawodnikowi.
16.4 Formularz
Pobierz formularz arbitrazowy (PDF)
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17 Glosariusz
17.1 Glosariusz
17.1.1 180 Rule Ptaszczyzna, zwykle prostopadta do kierunku osi w miejscu zawodnika, po ktorej
bezpieczny kierunek lufy lezy po stronie kulochwytu. Patrz 15.4.
17.1.2 AD Accidental Discharge - niezamierzony strzat skutkujacy dyskwalifikacja z zawodow.
Patrz 15.1.
17.1.3 Backstop / Berm Nieprzebijalny teren lub konstrukcje bezpiecznie zatrzymujace pociski,
zwykle otaczajace trzy strony osi.
17.1.4 Carbine / Rifle Terminy uzywane zamiennie; po polsku: karabin.
17.1.5 Cold Range Stan strzelnicy, w ktorym bron nie moze zawiera¢ ostrej amunicji poza
bezposrednim nadzorem RO albo wyznaczong strefg sprawdzania dziatania. Patrz 1.2.
17.1.6 COF Course of Fire - przebieg toru.
17.1.7 CRO Gtoéwny Sedzia Toru.
17.1.8 DA/SA Double Action / Single Action.
17.1.9 Delegate Osoba uprawniona do zakwestionowania wyniku celu w imieniu zawodnika.
17.1.10 DMT Drop Mag Target - narzedzie projektowania toru wymagajace roztadowania broni
podczas mierzonego czasu.
17.1.11 DNF Did Not Finish - wynik 0 punktow za tor.
17.1.12 DQ Disqualification - dyskwalifikacja z toru albo zawodow.
17.1.13 ECI Empty Chamber Indicator - flaga wlozona do mechanizmu broni, wskazujgca
roztadowanie. Patrz 1.5.
17.1.14 FTE Failure to Engage - kara za brak co najmniej jednego strzatu do celu.
17.1.15 FTN Failure to Neutralize - kara w Time-Plus za trafiony, lecz niezneutralizowany cel.
17.1.16 HF Hit Factor - punkty na sekunde.
17.1.17 Long Gun Karabin albo strzelba, nie bron krotka.
17.1.18 Make Ready Komenda RO pozwalajaca dotkna¢ broni i przygotowac si¢ do przebiegu.
17.1.19 Matchsaver Uchwyt naboju przy oknie wyrzutowym strzelby do szybkiego tadowania;
sam nabdj w uchwycie nie oznacza zatadowanej broni.
17.1.20 MD Dyrektor Zawodow.
17.1.21 Mike Miss - chybienie celu.
17.1.22 MOA Minute of Angle - minuta katowa.
17.1.23 Muzzle Brake Urzadzenie wylotowe z co najmniej jednym zewnetrznie widocznym
zespotem przegrod, ktorego wylacznym celem jest zmniejszenie odrzutu, a nie
kompensacja podrzutu lub ttumienie ptomienia. Przyktady:
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* PWS PRC Compensator jest Muzzle Brake, poniewaz pierwsze porty tworzg widoczne przegrody
hamujace. Podobny PWS FSC Compensator nim nie jest, bo przegrody realizuja cel hybrydowy.
* Surefire Warcomp nie jest Muzzle Brake; jest thumikiem ptomienia z portami kompensujgcymi
podrzut.
* KAC MAMS, Precision Armament EFAB i AFAB oraz podobne urzadzenia nie s3 Muzzle Brake,
poniewaz otwory typu pinhole ostabiajg czysto hamujacy cel przegrod.
* Pytania o konkretne urzadzenia wraz z linkiem lub wyraznymi zdjeciami nalezy wysyta¢ na
info@pcsleague.com.
17.1.24 No-Shoot Cel karny, zwykle jednolicie czerwony albo oznaczony X.
17.1.25 OAL Overall Length - dtugos¢ catkowita.
17.1.26 PCC Pistol Caliber Carbine.
17.1.27 PCR PCSL Competitor Rating - system klasyfikacji i rankingu oparty na wynikach;
wiecej na PCSLeague.us.
17.1.28 Pistol / Handgun Terminy uzywane zamiennie. W regulaminie Pistol zawsze oznacza
bron krétka, a nie karabin w konfiguracji pistol.
17.1.29 PPS Points Per Second - zamiennie z HF.
17.1.30 RM Sedzia Gtowny.
17.1.31 RO Se¢dzia Toru.
17.1.32 RO Team Wszystkie osoby aktualnie pelnigce funkcje RO na torze.
17.1.33 Safe Action Bron krotka z systemem zabezpieczen wewnetrznych, np. dzwignig jezyka
spustowego, zamiast zewnetrznego bezpiecznika recznego.
17.1.34 SAO Single Action Only.
17.1.35 RO ds. punktacji RO obstugujacy urzadzenie punktujace podczas przebiegu.
17.1.36 Squib Pocisk utkni¢ty w lufie wskutek zbyt matego tadunku prochowego lub innej awarii
amunicji.
17.1.37 Stage Gun Bron zaprojektowana jako element specjalnego zadania, czgsto model
sponsora; bron i amunicj¢ zapewniajg zawody.
17.1.38 Start Signal Sygnat, zwykle dzwigk, rozpoczynajacy mierzony przebieg.
17.1.39 Ostrzezenie Formalne surowe ostrzezenie Sedziego Gldwnego za powazne naruszenie
niewymagajace natychmiastowej dyskwalifikacji z zawodow.
17.1.40 Sweeping / Flagging Skierowanie wylotu lufy na dowolng cze$¢ wlasnego ciata lub inng
osobe. Patrz 15.3.
17.1.41 RO z timerem RO obstugujacy timer podczas przebiegu.
17.1.42 WSB Written Stage Brief - pisemny opis toru.
17.1.43 uprange W kierunku przeciwnym do kulochwytu gtéwnego.
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A Dodatek: dywizje Pistol

DYWIZJE DLA STANOW Z LIMITAMI PCSL uznaje warianty o mniejszej pojemnosci
wszystkich dywizji podstawowych i uznawanych, gdy zawody odbywaja si¢ w stanie lub regionie
ograniczajagcym pojemno$¢ magazynkoéw. Dywizje Competition-10, Practical-10 itd. sa osobnymi
dywizjami uznawanymi i nie sg punktowane razem z wariantami standardowymi ani w zawodach,

ani w PCR System.

A.1 PCSL Pistol - dywizje podstawowe

A.1.1 Competition (COMP)

Minimalny kaliber 9x19 mm
Maksymalny kaliber 45 ACP
Maks. predkos¢ pocisku 1600 fps
Minimalny Power Factor Brak
Maks. naboje przy Start Signal 30

Maks. dlugo$é magazynka Brak
Wymog broni Bron krotka z 2.4.1
Inne ograniczenia Brak
A.1.2 Practical (PRAC)

Minimalny kaliber 9x19 mm
Maksymalny kaliber 45 ACP
Maks. predkos$¢ pocisku 1600 fps
Minimalny Power Factor 125

Maks. naboje przy Start Signal 20
Kompensatory/porting Zabronione
Optyka na szkielecie Brak

Gas Pedals Bez ograniczen
Latarki/lasery Dozwolone
Magwells Dozwolone
Wymoég broni Bron krotka z 2.4.1

A.1.3 Pistol Caliber Carbine (PCC)

Minimalny kaliber 9x19 mm
Maksymalny kaliber 45 ACP
Maks. predko$¢ pocisku 1600 fps
Minimalny Power Factor 125
Magazynki sprzezone Zabronione

Urzadzenia podpierajace
Wymég karabinu

Inne ograniczenia

Tripod, bipod, worki i podobne zabronione
Karabin z 2.4.2
Brak
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A.1.4 Defensive Practical (DP)

Masa z pustym magazynkiem
Dlugosé lufy od komory do wylotu
Minimalny kaliber

Maksymalny kaliber

Maks. predkos¢ pocisku
Minimalny Power Factor

Maks. naboje przy Start Signal
Maks. dlugos¢ magazynka
Optyka na szkielecie

Gas Pedals

Latarki/lasery
Magwells
Ukrycie
‘Wymog broni

Bez portéw / bez kompensatora

34.0 oz
4.52 in
9x19 mm
45 ACP
1600 fps
125

15

Brak
Brak

Dodatkowa szeroko$¢ maks. 3/8 in; sktadane
mierzone po roztozeniu

Dozwolone

Szeroko$¢ maks. 1.625 in
Wymagane zgodnie z 2.10
Bron krotka z 2.4.1

Z portami / z kompensatorem

29.0 oz

4.02 in

jak obok
jak obok
jak obok
jak obok
jak obok
jak obok
jak obok
jak obok

jak obok
jak obok
jak obok
jak obok

A.1.5 Defensive Competition (DC)

Masa z pustym magazynkiem
Dlugos¢ lufy od komory do wylotu
Minimalny kaliber

Maksymalny kaliber

Maks. predkosé pocisku
Minimalny Power Factor

Maks. naboje przy Start Signal
Maks. dlugos¢ magazynka
Optyka na szkielecie

Gas Pedals

Latarki/lasery
Magwells
Ukrycie
Wymog broni

Bez portéw / bez kompensatora

50.0 oz
5.42 in
9x19 mm
45 ACP
1600 fps
125

20

Brak
Brak

Dodatkowa szeroko$¢ maks. 3/8 in; sktadane
mierzone po ztozeniu

Dozwolone

Szerokos$¢ maks. 1.625 in
Wymagane zgodnie z 2.10
Bron krotka z 2.4.1

Z portami / z kompensatorem

45.0 oz

5.02 in

jak obok
jak obok
jak obok
jak obok
jak obok
jak obok
jak obok
jak obok

jak obok
jak obok
jak obok
jak obok
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A.2 PCSL Pistol - dywizje uznawane

A.2.1 Rimfire Rifle (RFR)

Kaliber

Minimalny Power Factor

Maks. naboje przy Start Signal

Urzadzenia podpierajace

Stal

Aktywatory

Wymég karabinu

.22 LR Iub .22 Magnum

Brak

Bez limitu

Tripod, bipod, worki i podobne zabronione

Cel, ktory nie upada, moze otrzymacé “Hit!” od RO albo by¢ malowany i
sprawdzany

Po trafieniu aktywatora z .22 LR zawodnik otrzymuje petne punkty za cele
nieaktywowane bez obowigzku ostrzelania i bez kar

Karabin z2.4.2

A.2.2 Rimfire Pistol (RFP)

Kaliber

Minimalny Power Factor

Maks. naboje przy Start Signal

Urzadzenia podpierajace

Stal

Aktywatory

Wymég broni

.22 LR Iub .22 Magnum

Brak

Bez limitu

Tripod, bipod, worki i podobne zabronione

Cel, ktory nie upada, moze otrzyma¢ “Hit!” od RO albo by¢ malowany i
sprawdzany

Po trafieniu aktywatora z .22 LR zawodnik otrzymuje petne punkty za cele
nieaktywowane bez obowigzku ostrzelania i bez kar

Bron krotka z 2.4.1
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B Dodatek: dywizje Rifle
B.1 PCSL Rifle - dywizje podstawowe

B.1.1 Competition (COMP)

PCC

Minimalny kaliber

Maksymalny kaliber

Minimalny Power Factor

Optyka

Suppressors

Urzadzenia podpierajace

Tripod

Wymég karabinu

Inne

Dozwolone zgodnie z A.1.3

5.7x28, 5.45x39, 5.56x45, 9x19 mm

.308 Win/7.62x51

Brak dla karabinowych; PCC: 125

Bez ograniczen

Dozwolone

Bipod, worki i podobne dozwolone tylko w Rifle lub 3-Gun Competition;
zabronione w 2-Gun

Tylko 3-Gun Open

Karabin z 2.4.2

Brak
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B.1.2 Practical (PRAC)

PCC

Minimalny kaliber

Maksymalny kaliber

Minimalny Power Factor

Optyka

Maks. naboje przy Start Signal

Magazynki duzej pojemnosci

Magazynki sprz¢zone

Magwells

Suppressors

Muzzle Brakes

Blast mitigation

Bolt Carrier Groups

Urzadzenia podpierajace

Wymoég karabinu

Inne

Brak

5.45x39, 5.56x45

.308 Win/7.62x51

Brak

Bez ograniczen

30

Dozwolone, ale przy starcie zaladowane maks. 30

Zabronione

Szeroko$¢ zewnetrzna do 2.000 in

Dozwolone

Zabronione, chyba ze stuzg do montazu suppressor pozostajgcego na broni

Surefire Warden, Griffin Armament Blast Shield lub podobne dozwolone, gdy kieruja
gazy do przodu

Lekkie/Reduced Mass zabronione; masa zespotu nie mniej niz 0.2 oz ponizej OEM;
AR-15OEM =11.0 0z

Tripod, bipod, worki i podobne zabronione

Karabin z 2.4.2

Brak

B.2 PCSL Rifle - dywizje uznawane
Obecnie nie ma dywizji uznawanych.
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C Dodatek: dywizje Shotgun
C.1 PCSL Shotgun - dywizje podstawowe
Obecnie nie ma dywizji podstawowych.

C.2 PCSL Shotgun - dywizje uznawane

C.2.1 Open (OPEN)

Minimalny kaliber 20 Gauge

Maksymalny kaliber 12 Gauge

Minimalny Power Factor Brak

Wymog strzelby Strzelba z2.4.3

Inne Brak

C.2.2 Modified (MOD)

Minimalny kaliber 20 Gauge

Maksymalny kaliber 12 Gauge

Magazynek Jeden staty rurowy; bez speed-loader
Optyka Jeden celownik bez powickszenia
Latarki/lasery Bez ograniczen

Porting/kompensatory/hamulce
Pojemnos$¢ magazynka

Maks. naboje przy Start Signal

Dozwolone
Brak

13 z nabojem w komorze; 12 z pusta

Urzadzenia podpierajace Zabronione

Wymoég strzelby Strzelba z 2.4.3

C.2.3 Practical (PRAC)

Minimalny kaliber 20 Gauge

Maksymalny kaliber 12 Gauge

Magazynek Jeden staly rurowy; bez speed-loader
Optyka Jeden celownik bez powigkszenia
Latarki/lasery Bez ograniczen

Kompensatory i hamulce
Porting lufy

Maks. dlugos¢ lufy

Pojemnos$¢ magazynka

Maks. naboje przy Start Signal
Urzadzenia podpierajace

Wymog strzelby

Brak

Dozwolone

21.0 in

8

9 z nabojem w komorze; 8 z pusta
Zabronione

Strzelba z 2.4.3
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C.2.4 Tactical (TAC)

Minimalny kaliber 20 Gauge

Maksymalny kaliber 12 Gauge

Minimalny Power Factor Brak

Magazynek Jeden staty rurowy; bez speed-loader
Przyrzady Tylko mechaniczne

Latarki/lasery Brak

Porting/kompensatory/hamulce Brak

Pojemnos¢ magazynka Brak

Maks. naboje przy Start Signal 9 z nabojem w komorze; 8 z pusta

Urzadzenia podpierajace Zabronione
Wymog strzelby Strzelba z 2.4.3
Inne Brak
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D Modyfikacje dywizji wtasciwe dla 3-Gun
D.1 Modified (MOD) Rifle
Dowolny karabin z B.1.1 z ponizszymi zmianami:
D.1.1 Maksymalny rozmiar urzadzenia wylotowego Srednica 1.0 cala x dtugosé 3.0 cala,
mierzona od konca korony lufy do konca urzadzenia.
D.1.2 Optyczny system celowniczy Dozwolony tylko jeden.
D.1.3 Bipod Jeden bipod moze by¢ zamocowany do karabinu, ale musi pozosta¢ na nim przez caly
przebieg.
D.2 Modified (MOD) Handgun
Dowolna bron krotka z A.1.1 z ponizszymi zmianami:
D.2.1 Maksymalna dlugo$¢ magazynka 141.25 mm.
D.2.2 Minimalny Power Factor Nie.
D.2.3 Maksymalna liczba nabojow w magazynkach przy Start Signal N/A.
D.3 Tactical Optics (TAC) Rifle
Dowolny karabin z B.1.1 z ponizszymi zmianami:
D.3.1 Optyczny system celowniczy Dozwolony tylko jeden.
D.3.2 Maksymalny rozmiar urzadzenia wylotowego Srednica 1.0 cala x dtugosé 3.0 cala,
mierzona od konca korony lufy do konca urzadzenia.
D.4 Tactical Optics (TAC) Handgun
Dowolna bron krotka z A.1.1 z ponizszymi zmianami:
D.4.1 Maksymalna dlugos¢ magazynka 141.25 mm.
D.4.2 Minimalny Power Factor Nie.
D.4.3 Maksymalna liczba nabojow w magazynkach przy Start Signal N/A.
D.4.4 Przyrzady celownicze Wytacznie mechaniczne.
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E Historia zmian
E.1 Zmiany i aktualizacje zasad
Ta strona dokumentuje histori¢ zmian Regulaminu Ogo6lnego PCSL.
E.1.1 2026
E.1.1.1 Wersja 2026-05-05 - Draftable Comparison

» Nowe formatowanie generowane z Markdown.

* .22 Magnum dodano do A.2.1/A.2.2 (Rimfire Rifle).

» Dywizje usuni¢to z rozdziatlu 3 i przeniesiono do dodatkow A-D; tabele utatwiajg czytanie.

* Usunigto Practical Irons, TenRoundlIrons i Revo.

* “Carbine” zasadniczo zmieniono na “Rifle”, poza PCC.

* Poprawiono odwotania do punktow.

E.1.1.2 Wersja 2026-02-06 - Draftable Comparison

* Zaktualizowano numery odwotan.

* Dodano 2.10 Ukrycie wyposazenia.

* Rozdzial 3: zmieniono terminologi¢ “Load-to capacity’; usuni¢to Actual Carry Pistol (ACP); dodano
Defensive Practical (DP) i Defensive Competition (DC); zmieniono nazwg¢ Revolver Open (REVO);
dopuszczono bipody i podobny sprzet w 3-Gun; przeorganizowano zasady urzadzen wylotowych, a
hamulce na koncach thumikéw nie sg juz dopuszczone w Practical.

* Punkt 4.9 przeniesiono z arbitrazu.

*5.1.2.1 wlaczono do 5.1.2.

* Dodano 5.1.4 ograniczajacy czas podczas “Make Ready” na probowanie pozycji.

* Z 7.7.2 usuni¢to jawne odwolania do dyskwalifikacji.

* Dodano 7.7.2.4 o uznaniu Sedziego Gléwnego dla miejsc odktadania.

* Dodano 7.14, wcze$niej jedynie domniemany.

* 9.11.3: pola strzelania lezac musza by¢ teraz wyznaczone ze wszystkich stron.

* Dodano 9.14 wyrazajacy domyslne zezwolenie wprost.

* 11.4.2.1 wyjasniono.

* 11.4.3.3/11.4.3.4: poprawiono wymagania dla delegatow; delegatem moze by¢ kazdy.

* 11.4.5.3/11.4.5.4: RO nie powinni zdejmowac celow bez zgody Sedziego Gtéwnego.

* 11.6 uporzadkowano zasady obowigzkowego i grzecznosciowego “Hit!”.

* 11.12 przeniesiono z arbitrazu.

* Rozdziat 16: ogdlna redakcja; przeniesiono wideo; dodano optate, sktad i role komisji oraz link do
formularza.

E.1.2 2025
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E.1.2.1 Luty 2025
* Pierwsza wersja internetowego regulaminu.
* Migracja z formatu wylacznie PDF do wersji internetowej 1 PDF.

Pytania o zmiany zasad nalezy kierowa¢ do administracji PCSL.
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